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Sistemas Distribuidos

“Um sistema distribuido € formado por um conjunto
de computadores independentes, que se apresenta
para o usuario como sendo um sistema Unico e
coerente” - Andrew Tanembaum.




Vantagens e desvantagens

Independéncia de Hardware. Custo maior de desenvolvimento.

Compartilhamento de recursos. Maior probabilidade de ocorréncia de
falhas no sistema.
Maior poder de processamento. Poucos softwares disponiveis.

Mais disponibilidade Seguranca.

Independéncia de Sistema Operacional.  Sobrecarga na rede.




Metas

—

Acesso a recursos
Transparéncia de distribuicao
Abertura

Escalabilidade
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Acesso a recursos

» Uma das principais metas de Sistemas Distribuidos.

> Dispositivos ou componentes heterogéneos (Independéncia hardware e
software).




Transparéncia de Distribuicao

> “Um sistema distribuido deve se apresentar como um sistema unico”.
1. Transparéncia a falhas.

2. Transparéncia a concorréncias.
3. Transparéncia a relocacao.

4. Transparéncia de acesso.

5. Transparéncia de localizacao.
6. Transparéncia de migracao.

7. Transparéncia de replicacao.
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Transparéncia a falhas

“Vocé sabe que tem um sistema distribuido quando uma falha em um
computador que vocé nunca ouviu falar impede de vocé realizar o seu
trabalho” - Leslie Lamport.

Apesar de haver falhas nos sistemas distribuidos.
Devem ficar ocultas para o usuario.

E a melhor forma de implementar isso, € quando uma falha ocorre, e ainda
assim nao impede que os usuarios realizem seu trabalho, ainda que o
desempenho venha a ser comprometido.




Transparéncia a concorréencias

Quando se trata de acesso a recursos, pode-se ter via duas perspectivas:
Cooperativo e Competitivo.

Deve ficar oculto para o usuario que outros usuarios podem estar requisitando
O MEesSMo recurso que o seu.

Ex: Requisicao de impressao.




Transparéncia a relocacao

> Recursos podem ser relocados enquanto estao sendo acessados.
> Porém sem que o usuario perceba.

> Ex: Uso movel de um notebook através de rede wifi.




Transparéncia de acesso

» Ocultar do usuario como os dados serao apresentados e acessados.

> Ex: Recursos devem estar disponivel em diferentes sistemas operacionais
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Transparéncia de localizacao

» Ocultar do usuario a localizacao fisica onde os recursos estao localizados.
» Dar nomes logicos para abstrair a localizacao fisica.
> Ex: URL




Transparéncia de migracao

> Recursos podem ser movimentados sem afetar o modo como sao acessados.

> Ex: Migracao de um servidor, aplicacao, etc.




Transparéencia de replicacao

> Ocultar a existéncia de duas ou mais copias de um recurso.

> Ex: Sistemas informatizados a empresas matriz-filial.

Replicagao de dados

Exemplo

—
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Abertura

> Oferece servicos de acordo com a regras padroes (RFC, OMG).
» Qutra caracteristica tem a ver com a extensibilidade de um sistema.
> Podem ser ampliados em nivel de:

> Hardware: Adicao de computadores a rede.

> Software: Adicao de novos servicos ou atualizacao dos antigos.

> Portabilidade: Caracteristica que permite que um recurso possa estar sendo
acessada em diversas arquiteturas e sistemas operacionais diferentes sem
necessidade de configuracao adicional.

> Interoperabilidade: Caracteristica que se define o nivel de comunicacao e
interacao que os recursos terao entre si.

Palavra chave: Padronizacao.




Escalabilidade

» Capacidade do crescimento do sistema.

> “E considerado escalavel um sistema se este se mantém estavel num aument
significativo de recursos e nUmero de usuarios”.

Medidas:

» Crescimento vertical: Investe-se no “poder de fogo”.

» Aideia aqui, € criar um supercomputador que consiga atender a demanda atual e
futura da empresa

» Crescimento horizontal: Investe-se na compra de muitos computadores.

» Aideia aqui € comprar diversos computadores mesmo que com configuracao baixa,
mas que propicia um ambiente que proporcione um trabalho colaborativo destes.
Como é o caso da clusterizacao.




Técnicas de Escalabilidade

1. Distribuicdo: E interessante as vezes subdividir um recurso em partes
menores. Um exemplo desta tecnica e o DNS que subdivide o dominio em
Zzonas (partes menores).

2. Ocultar a laténcia de comunicacao: A ideia é diminuir o tempo de espera em
requisicoes remotas.

1. Recomenda-se o uso de comunicacao assincrona ao invés de sincrona.

2. E que validacao de dados possa ser feita no lado do cliente para nao sobrecarregar
o servidor.

3. Replicacao: A replicacao € usada em sistemas distribuidos como medida de
desempenho e seguranca do armazenamento de dados. Um exemplo € o
cache.




Q2 - [FUNIVERSA CEB- DISTRIBUI(}AO S/A 2010] Entre os pr1nc1plos
basicos de Sistemas Distribuidos esta o da "Transparéncia”, que
define formas para uso de computadores independentes e
interligados, que se apresentam ao usuario como um sistema unico
e consistente. Um tipo de transparéncia € a "Transparéncia de
Acesso”. Com relacao a definicao de transparéncia de acesso,
assinale a alternativa correta.

a) O acesso ao recurso é transparente, estando este em disco ou
na memoria.

b) Uso de multiplas copias de um recurso para aumento do
desempenho do sistema.

c) A execucao de um processo nao interfere na do outro, mesmo
com uso compartilhado de recursos.

d) Padronizacao das operacoes de acesso, tanto para recursos
locais quanto para remotos.

e) O acesso ao recurso € feito sem a necessidade de se
determinar a localizacao de tal recurso.
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Q3) [2014 FUNPRESP] O conceito de transparéncia pode ser
aplicado a diversos aspectos de um sistema distribuido.
Assinale a alternativa correta quanto ao tipo de
transparéncia e a respectiva descricao.

(A) Acesso mostra o lugar onde um recurso esta localizado.
(B) Replicacao oculta que um recurso € replicado.

(C) Relocacao oculta que um recurso nao pode ser movido
para outra localizacao estando fora de uso.

(D) Migracao mostra que um recurso pode ser movido para
outra localizacao.

(E) Falha mostra a falha e recuperacao de um recurso.
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Q4 - [IFMA FSADU 2015] Uma das metas de um sistema
distribuido € ocultar o fato de que seus processos e recursos
estao fisicamente distribuidos por varios computadores. A
capacidade que um sistema tem de movimentar seus
recursos sem afetar o modo como podem ser acessados €
chamada de transparéncia de

a)localizacao
b) realocacao

d
e

migracao

)

c) replicacao
)

) acesso
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Q5 - [UERJ 2015] Escalabilidade € um dos principais objetivos
para os projetistas e desenvolvedores de sistemas distribuidos. As
trés técnicas basicas para aumentar a escalabilidade dos sistemas
sao:

A) esconder a laténcia; distribuicao; replicacao

B) centralizacao; replicacao; comunicacao sincrona
C) transparéncia; esconder a laténcia; centralizacao
D) comunicacao sincrona; distribuicao; transparéncia

Q6 - [CESPE ANATEL 2009] Uma das vantagens da arquitetura
distribuida € o compartilhamento de recursos, que permite que
sistemas, aplicativos e dispositivos per1fer1cos como discos,
impressoras, arquivos, estejam associados a dlferentes
computadores em uma rede. Uma segunda vantagem € a
concorréncia, uma vez que varios processos podem operar ao
mesmo tempo em diferentes computadores na rede. E, por fim,
uma terceira vantagem € a protecao, pois 0 acesso € feito de
forma centralizada.
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Q7 - [CESPE TSE 2007 ADAP] Em um
sistema distribuido, os usuarios podem
acessar recursos em outras maquinas,
mas um sistema operacional distribuido
nao tem como tornar a distribuicao dos
recursos transparente aos usuarios.



Q7 - [CESPE TSE 2007 ADAP] Em um
sistema distribuido, os usuarios podem
acessar recursos em outras maquinas,
mas um sistema operacional distribuido
nao tem como tornar a distribuicao dos

recursos transparente aos usuarios.
ERRADO.
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Arquitetura em camadas

» Um componente tem permissao de chamar outro que esteja imediatamente
inferior a ele, e nao o inverso.

» Controle de requisicao segue de um nivel hierarquico maior para menor, e
controle de resposta, o inverso.

Camada N
Camada N-1
Fluxo dei ] } T Fluxo de
requisicdo : resposta
i
Camada 2

T

Camada 17
(a)




Arquitetura baseada em objetos

» Cada objeto corresponde a um componente, e esses objetos sao
interconectados por meio de uma chamada de procedimento (remota).

» Arquitetura em camadas + Orientada a objetos = formam estilos mais
importantes para sistemas de grande porte.

Chamada de
matodo




Arquitetura centrada em dados

» Processos se comunicam por meio de um repositorio comum (passivo ou
ativo).

» Os componentes podem requisitar ou publicar dados neste repositorio.

» Ex: Dropbox.

Componente Componente

Entrega de dados Publicar

Espaco de dados (persistenie)
compartilhado

(b)




Arquitetura baseada em eventos

Os processos se comunicam, em esséncia, por meio de propagacao de
eventos, opcionalmente, também transportam dados

Sistemas “publicar/subscrever”.

Processos publicam eventos onde o middleware assegura que somente os
processos que subescreveram nesse evento o receberao.

Tem a presenca do middleware que promove o baixo acoplamento.

Componente Componente

Entrega de mmoT I
Barramto de eventos

[ o

-

Componente
(a)







Q1 - [CESPE SERPRO 2013] Na arquitetura
distribuida, os sistemas orientados a eventos
possuem processos fortemente acoplados.

Q2 - [CESPE SERPRO 2013] Na arquitetura
de sistemas distribuidos, a propagacao de
eventos associa-se com o0 que se denomina
sistemas publicar/subscrever.



Q1 - [CESPE SERPRO 2013] Na arquitetura
distribuida, os sistemas orientados a eventos

possuem processos fortemente acoplados.
ERRADO.

Q2 - [CESPE SERPRO 2013] Nesse tipo de
arquitetura, a propagacao de eventos
associa-se com o que se denomina sistemas
publicar/subscrever. CERTO.



Gabarito

Q1 - ERRADO.
Q2 - CERTO.




Tipos Arquiteturais (Centralizada)

» Arquitetura centralizada: famoso cliente-servidor (request - response).

» Toda a sobrecarga fica no lado do servidor.

Cllente —IIIIIIIIIIIIIIII?I
Requisicéo Resposta

Sewidor IIIIIIIIIIIIIIllllllgllllllllllllIIIIIIII

» Arquitetura MVC: (Model-View-Controller): Ha uma separacao bem clara das
responsabilidades dentro da orquestracao de uma aplicacao.

» Model: Aonde se concentra o acesso a dados.
» View: Nivel de interface com o usuario.

» Controller: Regras de negdcio da aplicacao.




» Arquitetura duas camadas: Semelhante ao cliente-servidor. A
proporcionalidade de sobrecarga depende da aplicacao e pode estar também
no cliente.

» Cliente gordo: Quando o cliente possui muitas responsabilidades na aplicacao.

» Cliente magro: Quando o cliente nao possui tantas responsabilidades na aplicacao.

Maquina chente

interface de Imerface deo Intertace de Interface de Interface de
usuario usuario usuario usuano USUANo
| VIR 53 Aplicagho [ Aplicacio I l Aplicaciio ]
........... o - ‘
3 ______________ z _______ ” Banco de
B A SAOEEE S s t_ ________ dados._ o S )
I‘ ---- Interface iaat W AT $ .......... o
de usudrio B e T A
[ Aplicaciio Aplicacio I Aplicacio | P o
[Bancodedados Banco de dados lBao@odadados] [Bancodadados] rsanoododados
Maquina servidora

» Arquitetura de trés camadas: Possui responsabilidades bem definida entre
suas camadas.

inmterface de
USUAND

(apresentacic) Retornar

resultado
Servidor de
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Tipos Arquiteturais (Descentralizada)

» Interacao e feita de forma horizontal.

» Cada componente pode se comportar como cliente e servidor ao mesmo
tempo.

» Ex: P2P (Nao necessitam de servidor central).




Peer To Peer - Arquitetura Descentralizada

» Interacao e feita de forma horizontal.

» Cada componente pode se comportar como cliente e servidor ao mesmo
tempo.

» Ex: P2P (Nao necessitam de servidor central).

» Maior escalabilidade comparado com o cliente / servidor.




Exemplo P2P




Cluster

» Utilizacao de maquinas/estacoes simples com
basicamente a mesma estrutura e sistema operacional,
interconectadas em uma rede interna de alta velocidade
utilizada, geralmente, para processamento paralelo de
uma funcionalidade/aplicacao

N6 Master
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Interface Interface
da da

Aplicacao Aplicacao Aplicacao
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Aplicacao
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GRID

» Utilizacao de maquinas/estacoes simples,
interconectadas em uma rede de alta velocidade. A
diferenca para sistemas em cluster € que geralmente, as
maquinas utilizadas sao distintas, com sistemas
operacionais diferentes e estruturas diferentes
(heterogéneo).

» Além disso, permite o uso compartilhado de recursos
computacionais de alta capacidade distribuidos
geograficamente.







Q1 - [IBFC 2016 EBSERH] Conceito técnico que esta diretamente
relacionado aos sistemas de alta disponibilidade e que permite
agregar varios computadores, ou servidores, como se fossem uma
Unica maquina de grande porte:

a)cluster

Q2 -[CESPE 2014 TJ SE GAB C] Diferentemente de um

cluster, uma grade computacional (grid) permite o uso
compartilhado de recursos computacionais de alta
capacidade distribuidos geograficamente.
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Q3 - [CESPE 2016 PC PE]JAcerca das caracteristicas dos
protocolos de redes peer-to-peer, assinale a opcao correta.

a)E impossivel haver combinacdo com elementos
cliente/servidor em aplicacoes de arquiteturas hibridas.

b)Os pares de hospedeiros sao propriedade dos provedores
que prestam servicos aos usuarios finais.

c)Um grande conjunto de servidores € necessario para
atender requisicoes dos demais pares.

d)Os servidores responsaveis por realizar as trocas de dados
entre os pares devem ser dedicados.

e)Os pares executam aplicacoes capazes de solicitar e
prestar os mesmos servicos, de maneira escalavel
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Q4 - [FGV SEPOG RO 2017] Uma rede de computadores em que
todos os participantes compartilham seus recursos com todos os
outros computadores, sem o uso de computadores centralizadores,
é conhecida como rede

a)ad hoc.
b)cliente/servidor.
c)hierarquica.
d)peer-to-peer.
e)publisher/subscriber.

Q5 - [UFBA 2014 UFOB] Uma alternativa para conseguir melhorar
o desempenho de alguns sistemas computacionais € a adogao de
computacao em aglomerados (cluster) e de computacao em grades
(grids), em que, geralmente, os aglomerados utilizam hardwares,
sistemas operacionais e softwares heterogéneos, e as grades,
hardwares similares e 0 mesmo sistema operac10nal
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Sistemas Distribuidos
Middlewares

Prof. Rodrigo Macedo




Integracao de aplicacoes

Interessantes aplicacoes raramente funcionam de maneira isolada.

» Uma aplicacao de vendas normalmente precisa de uma interface com
sua aplicacao de inventario.

» Uma aplicacao de aquisicoes deve estar conectada a um site de
licitacoes.

» Uma aplicacao deve estar conectada a dispositivos moveis que devem
sincronizar com um servidor que mantém um calendario corporativo
para que seus funcionarios tomem conhecimento dos eventos.




Desafios encontrados na integracao

» Redes sao incertas
» Redes sao lentas
» Aplicacoes sao diferentes

» Mudancas sao inevitaveis

r
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Definicoes

» “Um conjunto de servicos que ajuda a resolver
problemas de heterogeneidade e distribuicao” [Bernstein
1996]”.

» “Software projetado para ajudar a gerenciar a
complexidade e a heterogeneidade inerente dos sistemas
distribuidos” [Bakken 2001]”.

» “Software localizado entre a aplicacao e o SO responsavel
por resolver a lacuna entre as aplicacoes € a
infraestrutura de software/hardware” [Schmidt 2003]”.




» Middlewares sao mecanismos computacionais que tem a
funcionalidade de criar uma camada de mediacao entre
aplicativos em um ambiente heterogéneo com diferentes
tecnologias.

O Middleware
reduz o
acoplamento
entre as
aplicacoes.




Analogia

"R

Esse exemplo apresenta a heterogeneidade de linguas. Nesses
casos, € necessario que haja uma pessoa que conheca as duas
linguas para fazer a comunicacao fluir através de traducoes.




Funcoes de um Middleware

» Esconder a Heterogeneidade do Sistema.
» Prover uma interface uniforme, padronizada e acessivel.

» Prover um conjunto de tecnologias / servicos para
funcionalidades gerais.

» Mascara a distribuicao.




Exemplo de um cenario heterogéneo

Sistema

Sistema
LDAP

em COBOL

MIDDLEWARE

e

u




Servicos de Middleware

As implementacoes de middlewares provém uma serie de
servicos que podem ser utilizados, como:

» -Recursos de comunicacao
» -Persisténcia

» -Transacoes Distribuidas
» -Seguranca




Recursos de comunicacao

Suporte a varios protocolos de comunicacao e conectores
para diferentes tecnologias.

» RPC(RemoteProcedureCall).

» Web-Services.

» Mensageria(Fila de Mensagens).
» Banco de Dados(Conexao com bancos e chamadas SQL).

» Conectores para suportar softwares embarcados e de
tecnologias fora do universo de Tl, como sistemas de
automacao industrial. (Arduino, RasberryPl, etc).




Recursos de persisténcia

Mecanismos que permitem ao middleware realizar a

persisténcia de informacoes em diversos mecanismos de
armazenamento.

» Banco de Dados (ORM).

P ! X
- 4




Recursos de Transacoes Distribuidas

» Mecanismos que permitem ao middleware gerenciar
transacoes, mesmo que em localidades diferentes. Pense
em transacao como um conjunto de passos que precisam
estar confirmados para que a transacao seja considerada
completa (Atomicidade).

» Middleware tem a capacidade de gerenciar as partes desta
transacao e criar um cenario transacional com as partes,
permitindo que este cenario gere acoes mais ricas e
otimizadas para as aplicacées/usuarios do mesmo.




Recursos de Seguranca

Middlewares proveem mecanismos de seguranca bastante
sofisticados, que permite a gestao de usuarios e perfis para
acesso aos recursos computacionais disponibilizados pelo
middleware. Middlewares de mercado, disponibilizam
conectores para varias tecnologias de
autenticacao/autorizacao:

» LDAP
» Kerberos
» Java JAAS, Spring Security, dentre outros.




Internet das Coisas







Q1 - [FUNCAB 2014 MDA] Ha um termo que se aplica a
qualquer software que funciona como uma ligacao entre
outros dois programas,

como um servidor web ou um programa de banco de dados,
tambem conhecido como um software que atua sendo um
intermediario entre

outras aplicacoes ou dispositivos. Um software com essas
caracteristicas possui a seguinte denominacao:

a)curware.
b)highware.
C

)
)
d)
)

e)slowware.

appware.
middleware
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outros dois programas,
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Q2 - [FCC 2008 TRF5] Um middleware

a)é um objeto JDBC que encapsula diversos atributos de
pesquisa em bancos multiusuarios.

b)esta contiguamente localizado entre as camadas de
transporte e enlace do modelo OSI.

c)e uma ferramenta facilitadora para construcao de sistemas
distribuidos.

d)e uma ferramenta aplicada na arquitetura de bancos de
dados centralizados.

e)esta contiguamente localizado entre as camadas fisica e
de rede do modelo OSI.

Q3 - [CESPE 2012 BASA] O uso de ambiente de Tl tem como
efeito principal o aumento da interoperabilidade desse ambiente.
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a)é um objeto JDBC que encapsula diversos atributos de
pesquisa em bancos multiusuarios.

b)esta contiguamente localizado entre as camadas de
transporte e enlace do modelo OSI.

c)e uma ferramenta facilitadora para construcao de sistemas
distribuidos.

d)e uma ferramenta aplicada na arquitetura de bancos de
dados centralizados.
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Q3 - [CESPE 2012 BASA] O uso de ambiente de Tl tem como
efeito principal o aumento da interoperabilidade desse ambiente.
CORRETO.



Sistemas Distribuidos
Middlewares orientado
a mensagens (MOM)

Prof. Rodrigo Macedo



Motivacao
Surge como uma alternativa em relacao ao RPC/RMI, para melhorar
algumas :
» Cliente e servidor precisam estar ativos durante a comunicacao.

» Implica em espera para estabelecer o sincronismo entre cliente e
servidor.

» Overhead para manter conexao / sessao.

» Falha de uma das partes impede comunicacao




Definicao

» Middlewares orientado a mensagens (MOM’s) sao middlewares dao
suporte extensivo a troca de mensagens assincronas, usando como
base mensagens que podem ser enfileiradas e persistidas.

» Possuem como esséncia a funcionalidade de prover um meio termo de
persisténcia de mensagens sem a necessidade das partes que irao
produzir ou consumir a mensagem estejam ativas ou conectadas.

» As aplicacoes se comunicam inserindo mensagens em filas.




Sincrono X Assincrono

Requisicdo Sincrona

Jogar FIFA Comprar na Pizzaria Jogar FIFA
Desligar ) Fparacasa
"~ ~ ~ ™ ™~
co— JR—— — — —

Requisicdo Assincrona

A

Jogar FIFA




Como funciona

Fila de Mensagem

Sistema
Produtor —t.

=

o .

=, Fila de Mensagem

m

=

~

m
Sisterr}a Fila de Mensagem

Consumidor ™

Mensagem fluxo consumidor - produtor.
Mensagens em broadcast.



Vantagens

Controle padronizado de persisténcia de informacoes.
Troca de informacoes assincronas.

Desacoplamento entre aplicacoes terceiras.

Mensagens transmitidas podem conter qualquer tipo de conteudo.

vV v v VvV VY

Participantes da comunicacao nao precisam estar permanentemente
conectados a rede (o que gera o overhead).




Desvantagens

» Dificuldade de manter o sequenciamento das mensagens.

» Aumento na complexidade da construcao e manutencao deste tipo de
modelo.

» Nao é recomendado para aplicacoes em tempo real (por nao haver o
sincronismo entre as mensagens).




Primitivas de Comunicacao

» PUT: adiciona uma mensagem a uma determinada fila

» GET: obtém uma mensagem de uma certa fila, bloqueando caso a
mesma esteja vazia

» POLL: verifica a fila sem bloquear, obtendo uma mensagem caso a
fila nao esteja vazia

» NOTIFY: fornece handler para ser chamado quando uma mensagem
for colocada em uma determinada fila.




Message brokers

» Mecanismo que fica dentro do middleware, que tem por
responsabilidade conversao e transformacao da mensagem em um
formato que seja legivel para o destinatario.

» Message Brokers possuem um conjunto de regras e algoritmos que
auxiliam nesta transformacao e no direcionamento da mensagem.

» E o coracdo deste tipo de Middleware orientado a mensagem.

» Atua num ecossistema heterogéneo.




Como funciona
<?xml?> {JSON}

MIDDLEWARE

1 Repositorio
de Regras




Sistemas Distribuidos
APl e Web Service

Prof. Rodrigo Macedo



Assuntos

Conceitos que permeiam sobre API’s
» Conceitos
» Motivacao

» Recursos

» Introducao ao REST.

» Exemplos RESTful
API

e



API - Interface de Programacao de
Aplicativos

» Conjunto de rotinas e padroes de programacao para acesso a um aplicativo.

» Com o advento dos client-side frameworks, mais e mais desenvolvedores
estao se preocupando em desenvolver o back-end que é compartilhado entre
suas aplicacoes Web e outras aplicacoes Nativas




Exemplos




Aplicacoes Monoliticas x Microsservicos

Growth In Web
APIs Since 2005

ProgrammableWeb

API COUNT
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Analogia APl X Garcom




Como funciona

s

Servidor




REST <) L
_REST
l ~

» “Transferéncia de dados representacionais”.

» Introduzido no ano de 2000 numa tese de Ph.D por Roy Fielding, um dos
principais autores da especificacao do protocolo HTTP.

» O estilo arquitetural de REST também ¢€ aplicado no desenvolvimento
de servicos Web. Pode-se caracterizar os web services como "RESTful" se eles
estiverem em conformidade com as restricoes descritas na abordagem REST.

\/

HTTPS
REST API

@m— ) —m




Caracteristicas

Stateless: Cada mensagem HTTP contém toda a informacao necessaria para
compreender o pedido. Como resultado, nem o cliente e nem o servidor
necessitam gravar nenhum estado das comunicagcoes entre mensagens.

Uso adequado dos métodos HTTP: Vocé vai perceber que o Rest esta
intimamente ligado ao protocolo HTTP.

Codigo de status: Outra caracteristica herdada do protocolo HTTP.

Flexibilidade: Se comparado, ao protocolo SOAP, outro bem difundido em
web services, gera menos overhead.

Auséncia de um descritor de servicos: Nao ter um 'WSDL' no Rest, como tem
no SOAP, conta muito como ponto negativo para o Rest. Em compensacao, os

desenvolvedores podem estar documentando suas api’s através de uma pagina
web.



REST x SOAP

Consider "Martin Lawrence" as your data

SOAP

Server
Client
+ =
Data + SOAP Your data sent to SERVER
Standards would become huge as Big mama
<= -> Se
Client SNEL

Rest is like sending the DATA as such




URL’s Padronizadas

Method | URL Payload Result

POST /api/Inventoryltem CreatelnventoryltemComm @ Creates a new inventory
and (input) item

GET /api/Inventoryltem InventoryltemListDataColle | Returns all items
ction (output)

PUT /api/Inventoryltem/{id} = RenamelnventoryltemCom | Renames an item
mand (input)

DELETE | /api/Inventoryltem/{id} ' DeactivatelnventoryltemCo @ De-activates an item
mmand (input)

POST /api/Inventoryltem/{id} = RemoveltemsFromInventor @ Removes a number of items
yCommand (input) form the stock

POST /api/Inventoryltem/{id} = CheckinltemsTolnventoryC | Adds a number of items to
ommand (input) the stock

GET /api/Inventoryltem/{id} InventoryltemDetail Returns item details

(output)

e




Méetodos HTTP

Verbos HTTP =

DELETE




Status Code

Informational

Success
Redirection

Client Error
Server Error







Q1 - [CESPE TRE MT 2015] Sabendo que o codigo de resposta HTTP
(HTTP Response) informa se determinada requisicao foi completada
com sucesso ou se houve algum problema, sendo a classe da respost
especificada pelo primeiro digito do codlgo assinale a opcao que
apresenta corretamente o nome e a descricao da classe de erro que s
inicia com o digito 5xx.

A) Redirection: outra agcao deve ser executada para completar a
requisicao

B) Client Error: a requisicao contém erro de sintaxe ou nao pode ser
completada

C) Server Error: o servidor nao cumpriu uma solicitacao aparentemente
valida

D) Informational Request: requisicao informacional, o processo
continua

E) Success: a acao foi recebida com sucesso, entendida e aceita

Q2 - [CESPE TRE-GO 2015] Por meio do protocolo chave HTTP, &
possivel utilizar o método PUT para se criar um novo recurso de
webservice.



Q1 - [CESPE TRE MT 2015] Sabendo que o codigo de resposta HTTP
(HTTP Response) informa se determinada requisicao foi completada
com sucesso ou se houve algum problema, sendo a classe da respost
especificada pelo primeiro digito do codlgo assinale a opcao que
apresenta corretamente o nome e a descricao da classe de erro que s
inicia com o digito 5xx.

A) Redirection: outra agcao deve ser executada para completar a
requisicao

B) Client Error: a requisicao contém erro de sintaxe ou nao pode ser
completada
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D) Informational Request: requisicao informacional, o processo
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Q2 - [CESPE TRE-GO 2015] Por meio do protocolo chave HTTP, &
possivel utilizar o método PUT para se criar um novo recurso de
webservice. CERTO.



Q3 - [CESPE TRE-GO 2015] Na busca de um produto em
uma loja virtual por meio de um webservice, quando o
broduto € encontrado, o protocolo HTTP retorna um
HTTP/1.1 404, o que facilita o tratamento do pedido no
programa cliente.

Q4 - [CESPE MEC 2015] Os valores 200, 301 e 404, no
contexto de codigos de resposta do protocolo HTTP,
denotam, respectivamente, uma requisicao bem-sucedida,
um redirecionamento para nova URL e uma pagina nao
encontrada.

Q5 - [CESPE INSS 2008] Se o servidor que gerou a pagina
presentada ficar indisponivel, o acionamento do link
egiao A produzira um erro do tipo 404 Not Found.




Q3 - [CESPE TRE-GO 2015] Na busca de um produto em
uma loja virtual por meio de um webservice, quando o
broduto e encontrado, o protocolo HTTP retorna um
ATTP/1.1 404, o que facilita o tratamento do pedido no
programa cliente. ERRADO.

Q4 - [CESPE MEC 2015] Os valores 200, 301 e 404, no
contexto de codigos de resposta do protocolo HTTP,
denotam, respectivamente, uma requisicao bem-sucedida,

um redirecionamento para nova URL e uma pagina nao
encontrada. CERTO.

Q5 - [CESPE INSS 2008] Se o servidor que gerou a pagina
presentada ficar indisponivel, o acionamento do link
egiao A produzira um erro do tipo 404 Not Found.
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