Ciclo de vida

1~ Escreva um

- —
3 - Elimine a
redundancia '

REFATORAR

1. Write a test
that fails

' 3. Eliminate
redundancy
2 - Escreva um codigo
para passar no teste

REFAGTOR

2. Make the
code work

The mantra of Test-Driven Development (TDD) is “red, green, refactor”




Baby Steps — “Passos de bebé”

A 24




Q1 - [CESPE TRE Pl 2016] TDD (ftest driven development)

a) apresenta como vantagem a leitura das regras de negocio a
partir dos festes, e, como desvantagem, a necessidade de mais
inhas de codigos que a abordagem

tradicional, o que gera um codigo adicional.

b) impede que seja aplicada a prdatica de programacdo em
pares, que & substituida pela intferacdo entre analista de teste,
testador e programador.

C)€ um conjunto de técnicas associadas ao eXtremme
Programing e a metodos ageis, sendo, contudo, incompativel com
Refactoring, haja vista o teste ser escrito antes da codificacdo.

d) refere-se a uma técnica de programagdo cujo principal
objetivo € escrever um codigo funcional limpo, a partir de um
teste que tenha falhado.

e) refere-se a uma metodologia de festes em que se devem
festar condi¢coes, loops e operacoes; no entanto, por questdo de
simplicidade, ndo devem ser testados polimorfismos.
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Q2 - [UFRRJ 2015] Os testes de unidade tém papel central na
metodologia de implementacao dirigida por testes, popularizada
pelo processo XP e adotada em

outros metodos. Esses testes sGo criados primeiro, exercitando o
confrato de cada operacao implementada pelos metodos. Em
seguida, o codigo dos metodos € escrito

pAra cumprir os confratos e, portanto, passar nos testes de
unidade. Esse cenario corresponde a abordagem

Q3 - [CESPE STF 2013] No TDD, o primeiro passo do desenvolvedor &

criar o teste, denominado teste falho, que retornara um erro, para,

gos’reriormen’re, desenvolver o codigo e aprimorar a codificacao
O sistema.
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metodologia de implementacao dirigida por testes, popularizada
pelo processo XP e adotada em

outros metodos. Esses testes sGo criados primeiro, exercitando o
confrato de cada operacao implementada pelos metodos. Em
seguida, o codigo dos metodos € escrito

pAra cumprir os confratos e, portanto, passar nos testes de
unidade. Esse cenario corresponde a abordagem

Q3 - [CESPE STF 2013] No TDD, o primeiro passo do desenvolvedor €
criar o teste, denominado teste falho, que retornara um erro, para,

posteriormente, desenvolver o codigo e aprimorar a codificacdo
do sistema. CERTO.




Q4 - [IESES TRE MA 2015] A respeito da técnica de testes
TDD € correto afirmar gue:

a) Testa o sofftware com base no comportamento
esperado.

b) Euma prdtica para desenvolvimento de testes
unitario que pode utilizar o processo Red-Green-Refactor.

Utiliza-se da estrutura Dado, Quando e Entdo para
ontar os testes.

d) Prega que os testes devem ser realizados sempre
apos a implementacdo ser concluida.

Q5 - [CESPE TC-DF 2014] No TDD, o refatoramento do
codigo deve ser realizado antes de se escrever o
aplicacdo que deve ser testada.



Q4 - [IESES TRE MA 2015] A respeito da técnica de testes
TDD € correto afirmar gue:

a) Testa o sofftware com base no comportamento
esperado.

b) Euma prdtica para desenvolvimento de testes
unitario que pode utilizar o processo Red-Green-Refactor.

Utiliza-se da estrutura Dado, Quando e Entdo para
ontar os testes.

d) Prega que os testes devem ser realizados sempre
apos a implementacdo ser concluida.

Q5 - [CESPE TC-DF 2014] No TDD, o refatoramento do
codigo deve ser realizado antes de se escrever o
aplicacao que deve ser testada. ERRADO.



Q6 - [FGV PROCEMPA 2014] O processo de escrevertestes antes da
implementacdo de um projeto de sofftware € conhecido como Test-Driven
Development (TDD). A respeito do processo de desenvolvimento dirigido por
testes, assinale a afirmativa correta.

a) Testes ajudam na modelagem do projeto de software guiando o
desenvolvedor no desenho das classes.

b) Apds aimplementacdo do projeto de software, os componentesde testes
devemser descartados porgue ndo se tornardo parte da manutencdo do
projeto.

Ndo hd necessidade de refatoracdo de codigo, uma vezque essa técnica
e desenvolvimento pressupdoe que o codigo serd produzido em padroes
aceitaveis.

d) O desenvolvedor precisa escrevercasos de teste automatizados que vao
além das fronteiras do projeto de software para validar o comportamento
esperado em processos externos.

e) Testes de unidade automatizados que definam requisitos em codigo sGo
criados somente apds escrever o codigo da aplicacdo.
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Q7 - [CESPE TRE MT 2015] Considere as seguintes etapas de um processo do tipo
desenvolvimento orientado atestes (TDD).

| Implementar funcionalidade e refatorar.

Il lIdentificar nova funcionalidade.

Il Executar o feste.

IV Escrever o teste.

V Implementar a proxima parte da funcionalidade.

Assinale a opcdo que apresenta a sequéencia correta em que essas etapas
vemser realizadas.

a) I; IV; I 11V
o) IV; Il 1I; 1; V
c) IV ;Y
d) I IVl 1V

e) IV I 1V
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Q8 - [UFG 2014] O desenvolvimento orientado a testes € uma abordagem
incremental para a producdo de software, em que cada ciclo normalmente €
composto da seguinte sequéncia:.

a) criar o codigo, executar o teste, documentaro teste e documentaro
codigo

b) criar o codigo, criar o teste, executar o teste e documentaro codigo.

c) criar um teste, criar o codigo, fazer o teste passar e refatorar o codigo

d) criar um teste, fazer o teste passar, modificaro coédigo e remover o teste

criar um teste, refatorar o coddigo, criar o coédigo e remover o teste.

9 - [CESPE STJ 2015] A execucdo de testes de unidade automatizados garante
a inalterabilidade do comportamento do codigo.

Q10 - [CESPE SERPRO 2013] Usando-se o TDD, as funcionalidades devem estar
completase da forma como serdo apresentadas aos seus usuarios para que
possam ser testadas e consideradas corretas.

Q11 - [CESPE STJ 2015] Um dos passos executadosno ciclo de atividades do
processo TDD € a criacdo de novostestes para as falhas encontradas no
codigo original, sem alteracdo deste.
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Q12 - [FGV AL-MT 2013] Com relacdo ao desenvolvimento orientado (dirigido) @
testes (do Inglés Test Driven Development - TDD), analise as afirmativas a seguir.

|. TDD é uma técnica de desenvolvimento de software iterativa e incremental.

II. TDD implica escrever o codigo de teste antes do codigo de producdo, um
teste de cada vez, tendo certeza de que o teste falha antes de escrevero
codigo que ird fazé-lo passar.

Ill. TDD € uma técnica especifica do processo XP (Extreme Programming),
portanto, so pode ser utilizada em modelos de processo ageis de
desenvolvimento de software.

sinale
A) se somente as afirmativas| e Il estiverem corretas
B) se somente as afirmativas| e lll estiverem corretas
C) se somente as afirmativasl|l e lll estiverem corretas
D) se somente a afirmativalll estivercorreta
E) se somente a afirmatival estiver correta
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Q13 - [FCC TRT 3° REGIAO 2015] Um andalista de Tl estd participando do
desenvolvimento de um software orientado a objetos utilizando a plataforma
Java. Na abordagem de desenvolvimento adotada, o codigo € desenvolvido
de forma incremental, em conjunto com o teste para esse incremento, de
forma que s se passa para o proximo incremento quando o atual passar no
teste. Como o coddigo € desenvolvido em incrementos muito pequenos € sAo
executados testesa cada vez gue uma funcionalidade € adicionada ou que ©
programa é refatorado, foi necessario definirum ambiente de testes
automatizados utilizando um framework popular que suporta o teste de
programas Java. A abordagem de desenvolvimento adotada e o framework
desuporte a criacdo de testes automatizadossdo, respectivamente,

) Test-Driven Development e JUnit.
B) Behavior-Driven Developmente JTest.
C) Extreme Programming e Selenium.
D) Test-Driven Development e Jenkins.

E) Data-Driven Development and Test e JUnit.
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Q1 -LETRAD
Q2 - LETRA A.
Q3 - CERTO.

Q4 - LETRA B.

Q5 - E(ERRADO).

Q6 - LETRA A.
Q7 - LETRA D.
Q8 - LETRA C.
Q9 - ERRADO.
Q10 - ERRADO.
Q11 - ERRADO.
Q12 - LETRA A.
Q13 - LETRA A.

GABARITO
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Escopo do Mddulo

|. Conceitos gerais sobre TDD.
2. Ciclo de vida.
3. Qutras caracteristicas.
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Q1 - [FGV Camara Municipal 2014] Uma das prdaticas do
meétodo agil XP (eXtfreme Programming) é:

a) documentacdo extensiva;

o) prototipacao;

C) ciclos longos de desenvolvimento;

d) desenvolvimento orientado a testes (TDD);
e) utilizacao de todos os artefatos do RUP.

Q2 - [CESPE ANATEL 2014] Em se tfratando de
desenvolvimento de softwares dirigidos a testes (TDD), a
execucao dos testes é realizada antes da
Implementacdo da funcionalidade.




Q1 - [FGV Camara Municipal 2014] Uma das prdaticas do
meétodo agil XP (eXtfreme Programming) é:

a) documentacdo extensiva;

o) prototipacao;

C) ciclos longos de desenvolvimento;

d) desenvolvimento orientado a testes (TDD);
e) utilizacao de todos os artefatos do RUP.

Q2 - [CESPE ANATEL 2014] Em se fratando de
desenvolvimento de softwares dirigidos a testes (TDD), a
execucao dos testes & realizada antes da
Implementacao da funcionalidade. CERTO.




Q3 - [CESPE TRE Pl 2016] Por meio da metodologia agil, o
sisftema deve ser fracionado em componentes e, de
acordo com o desenvolvimento orientado a testes,

para maior entfendimento do que serd desenvolvido, os

a) servidores devem estar preparados para o
balanceamento.

) testes devem ser escritos antes dos componentes.
c) responsdaveis devem ser alocados no projeto.

d) requisitos devem ser levantados juntamente com o
cliente.

e) bancos de dados devem ser modelados.
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Q4 - [CESPE ANCINE 2013] No desenvolvimento de software
conforme as diretivas do TDD (test-driven development),
deve-se elaborar primeiramente os festes e, em seguida,
escrever o codigo necessario para passar pelos testes.

Q5 - [CESPE MPOG 2013] Ao realizar o TDD (test-driven
development), o programador &€ conduzido a pensarem
decisdes de design antes de pensar em codigo de
Implementacao, o que cria um maior acoplamento, uma vez
que seu objetivo & pensar na logica e nas responsabilidades
e cada classe.

Q6 - [CESPE STJ 2015] O desenvolvimento orientado a testes &
uma metodologia de desenvolvimento de casos de teste de
classes de funcionamento de aplicacoes para disposifivos
moveis com énfase nas falhas de comunicacdo.




Q4 - [CESPE ANCINE 2013] No desenvolvimento de software
conforme as diretivas do TDD (test-driven development),
deve-se elaborar primeiramente os festes e, em seguida,
escrever o codigo necessario para passar pelos testes.

CERTO.

Q5 - [CESPE MPOG 2013] Ao realizar o TDD (test-driven
development), o programador &€ conduzido a pensarem
decisoes de design antes de pensar em codigo de
Implementacao, o que cria um maior acoplamento, uma vez

ue seu objetivo & pensar na logica e nas responsabilidades
de cada classe. ERRADO.

Q6 - [CESPE STJ 2015] O desenvolvimento orientado a testes
uma metodologia de desenvolvimento de casos de teste de
classes de funcionamento de aplicacdoes para dispositivos
moveis com énfase nas falhas de comunicacdo. ERRADO.



Q7 - [VUNESP TCE SP 2015] No Desenvolvimento
Orientado a Testes (TDD), os casos de teste que definem
O recurso a ser mplementado devem ser elaborados

a) assim que o codigo do teste estiver pronto.
b) antes de o cddigo do recurso ser desenvolvido.

c) apos o coddigo do recurso ter sido completamente
documentado.

d) simultaneamente com o desenvolvimento do codigo
do recurso.

e) somente se o codigo do recurso apresentar erros
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Q8 - [CESPE TRE RS 2015] Projeto para o desenvolvimento
de software qgue utilize TDD deve

A) realizar sprints a cada quinzena
B) desenvolver pequenos releases

C) apresentar grande quantidade de festes unitarios de
codigo-fonte previamente desenvolvidos

apresentar linguagem de programacdo estruturada

E) recomendar a preparacdo dos testes para que,
posteriormente, seja desenvolvido o codigo
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Q9 - [UFG ANALISTA LEGISLATIVO 2015] O desenvolvimento dirigido
a testes (TDD, do Inglés Test-Driven Development) € uma
abordagem de desenvolvimento de

software na qual se intercalam tes fes e desenvolvimento de
codigo. Uma das caracteris ficas da abordagem TDD é

a) a sua utllidade no desenvolvimento de softwares novos.
) 0 maior custo associado aos testes de regressao.
c)areducdo da importancia da automatizacao dos testes.
d) a sua adequacdo a processos de software sequenciais.

Q10 - [CESPE STF 2013] O desenvolvimento de sistemas mediante @
utilizacao de CLEAN CODE baseia-se em um ciclo curto de
repeticoes, em que o responsavel pela codificacdo descreve
testes automatizados que definem uma funcionalidade elicitada.
ApOs se definir o teste, desenvolve-se o codigo que serd validado
pela equipe de teste e, posteriormente, refatorado.




Q9 - [UFG ANALISTA LEGISLATIVO 2015] O desenvolvimento dirigido
a testes (TDD, do Inglés Test-Driven Development) € uma
abordagem de desenvolvimento de

software na qual se intercalam tes fes e desenvolvimento de
codigo. Uma das caracteris ficas da abordagem TDD é

a) a sua utilidade no desenvolvimento de softwares novos.
) 0 maior custo associado aos testes de regressao.
c)areducdo da importancia da automatizacao dos testes.
d) a sua adequacdo a processos de software sequenciais.

Q10 - [CESPE STF 2013] O desenvolvimento de sistemas mediante @
utilizacado de CLEAN CODE baseia-se em um ciclo curto de
repeticoes, em que o responsavel pela codificacdo descreve
testes automatizados que definem uma funcionalidade elicitada.
ApOs se definir o teste, desenvolve-se o codigo que serd validado
pela equipe de teste e, posteriormente, refatorado. ERRADO.



Q11- [FCC TRE SP 2012] Sobre desenvolvimento baseado em testes,
considere:

|. Este processo requer que desenvolvedores criem unidades de testes
para definir os requisitos que um determinado codigo deve conter. Estes

testes devem ser criados assim que uma peqguena parte funcional do
codigo esteja disponivel.

Il. Frequentemente sao utilizados frameworks de teste pelos
desenvolvedores como o xUnit ou jUnit para a criacdo de casos de feste
automatizados.

111, E importante que o codigo escrito seja apenas projetado para passar
o teste especifico. Nenhuma outra funcionalidade deve ser prevista ou
rmitida fora do escopo do teste em nenhum estagio do processo.

Estd correto o que consta em
A) |, apenas.

B) Il, apenas.

C) I e lll, apenas.

D) Il e lll, apenas.

E) I, Il e lll



Q11 - [FCC TRE SP 2012] Sobre desenvolvimento baseado em testes,
considere:

|. Este processo requer que desenvolvedores criem unidades de testes
para definir os requisitos que um determinado codigo deve conter. Estes

testes devem ser criados assim que uma peqguena parte funcional do
codigo esteja disponivel.

Il. Frequentemente sao utilizados frameworks de teste pelos
desenvolvedores como o xUnit ou jUnit para a criacdo de casos de feste
automatizados.

111, E importante que o codigo escrito seja apenas projetado para passar
o teste especifico. Nenhuma outra funcionalidade deve ser prevista ou
rmitida fora do escopo do teste em nenhum estagio do processo.

Estd correto o que consta em
A) |, apenas.

B) Il, apenas.

C) I e lll, apenas.

D) Il e lll, apenas.

E) I, Il e lll



Q1 - LETRA D
Q2 - CERTO.
Q3 - LETRA B.
Q4 - C(CERTO).

Q5 - E(ERRADO).
Qé - E(ERRADO).

Q7 - LETRA B
Q8 - LETRA E
Q9 - LETRA A.
Q10 - ERRADO.
Q11 -LETRAD

GABARITO



Mocks

= Simulam o comportamento de objetos reais.
= Sdo objetos falsos que ndo geram um valordeterministico.

» Podem ser usados, quando é dificila aplicacdo dos testes triviais.




Q1 - [CESPE TC-DF 2014] Acerca das metodologias de
desenvolvimento de software, julgue os itens
subsecutivos. Uma das caracteristicas do méetodo XP € o
uso de um modo de desenvolvimento orientado a festes
frequentes, o que garante a entrega de uma Unica
versao do sistema inteiro, testado e validado.

2 - [CESPE BASA 2012] Metodologias de
desenvolvimento XP contam com o desenvolvimento
orientado a festes, que engloba duas etapas: escrever
um teste automatizado e desenvolver um codigo
adequado o suficiente para ter sucesso nesse teste.




Q1 - [CESPE TC-DF 2014] Acerca das metodologias de
desenvolvimento de software, julgue os itens
subsecutivos.Uma das caracteristicas do méetodo XP € o
uso de um modo de desenvolvimento orientado a festes
frequentes, o que garante a entrega de uma Unica
versdo do sistema inteiro, testado e validado. ERRADO

2 - [CESPE BASA 2012] Metodologias de
desenvolvimento XP contam com o desenvolvimento
orientado a festes, que engloba duas etapas: escrever
um teste automatizado e desenvolver um codigo
adequado o suficiente para ter sucesso nesse teste.

CERTO.



Q3 - [FCCTST 2012 GAB A] O processo de desenvolvimento orientado a testes, de uma
forma geral, € baseado em 3 passos. Estes 3 passos sdo repetidos até que ndo se consiga
pensar em novos testes, o que indicaria, entdo, que a funcionalidade estd pronta. Um
destes passos € o que nele deve ser feito estd expresso corretamente em:

a) Refatore € o passo 3. Uma vez que o teste tenha passado, deve-se verificar o que
pode ser melhorado no codigo e removeras duplicacoes. Essas melhorias no codigo, no
entanto, devem permitirque os testes continuem passando.

b) Escrevaum teste que falhe € o passo 2. Neste passo definem-se quais sGo as
verificacoes que precisam ser feitas. Deve-se pensar primeiro no teste e s6 depois que
este estiverpronto cria-se o codigo necessario para que ele compile e falhe ao ser
exgcutado.

c) Faca o teste passar € o passo 1. Neste passo escreve-se apenas codigo suficiente
para que o teste passe. Mesmo que se saiba que o coddigo deve fazer mais coisas, fazer
os festes passarem deve ser a Unica preocupacdo nesta etapa.

d) Keep itsimple é o passo 1. Como a solucdo vai surgindo pouco a pouco, d
tendéncia é que ndo se perca tempo com aquilo que ndo se tem certeza que serd
usado em seguida, entdo, o foco deve estar no planejamento de testes simples.

e) Documente o teste € o passo 3. Os testes, guando bem definidos, sGo mais simples
de ler que o codigo e, emboranem sempre sirvam como uma especificacdo para o
usudrio final, eles sdo uma fonte eficiente para entender o que o software faz. Além
disso, esta documentacdo sempre estard atualizada com a aplicacdo.



Q3 - [FCCTST 2012 GAB A] O processo de desenvolvimento orientado a testes, de uma
forma geral, € baseado em 3 passos. Estes 3 passos sdo repetidos até que ndo se consiga
pensar em novos testes, o que indicaria, entdo, que a funcionalidade estd pronta. Um
destes passos € o que nele deve ser feito estd expresso corretamente em:

a) Refatore € o passo 3. Uma vez que o teste tenha passado, deve-se verificar o que
pode ser melhorado no codigo e removeras duplicacoes. Essas melhorias no codigo, no
entfanto, devem permitirque os testes continuem passando.

b) Escrevaum teste que falhe € o passo 2. Neste passo definem-se quais sGo as
verificacoes que precisam ser feitas. Deve-se pensar primeiro no teste e s6 depois que
este estiverpronto cria-se o codigo necessdrio para que ele compile e falhe ao ser
exgcutado.

c) Faca o teste passar € o passo 1. Neste passo escreve-se apenas codigo suficiente
para que o teste passe. Mesmo que se saiba que o coddigo deve fazer mais coisas, fazer
os festes passarem deve ser a Unica preocupacdo nesta etapa.

d) Keep itsimple é o passo 1. Como a solucdo vai surgindo pouco a pouco, d
tendéncia é que ndo se perca tempo com aquilo que ndo se tem certeza que serd
usado em seguida, entdo, o foco deve estar no planejamento de testes simples.

e) Documente o teste € o passo 3. Os testes, guando bem definidos, sGo mais simples
de ler que o codigo e, emboranem sempre sirvam como uma especificacdo para o
usudrio final, eles sdo uma fonte eficiente para entender o que o software faz. Além
disso, esta documentacdo sempre estard atualizada com a aplicacdo.



Q4 - [CESPE TRE RS 2015 ADAP]

Mocks sao tipos especializados de objetos falsos, que
simulam implementagcoes de objetos que refornam
valores pré-determinados aleatorios.

QS5 - [CESPE TJ CE 2014 ADAP]

s mock objects podem auxiliar os testes unitarios
utilizados para simular funcionalidades, uma vez que sao
objetos com a mesma interface que os objetos externos.




Q4 - [CESPE TRE RS 2015 ADAP]

Mocks sao tipos especializados de objetos falsos, que
simulam implementagoes de objetos que refornam
valores pré-determinados aleatorios. ERRADO.

QS5 - [CESPE TJ CE 2014 ADAP]

s mock objects podem auxiliar os testes unitarios
vtilizados para simular funcionalidades, uma vez que sao
objetos com a mesma interface que os objetos externos.
CERTO.



Q6 - [FGV IBGE 2016] O Desenvolvimento Orientado a Testes
(TDD) € um método de desenvolvimento criado e disseminado por
Kent Beck em seu livro “Test-driven development”. O méetodo
define regras, boas pratficas e um ciclo de tarefas com 3 etapas: a
etapa vermelha, a etapa verde e a etapa de refatoracao,

llustrado na imagem abaixo:.

CICLO de Desenvolvimento
Orientado a Testes (TDD)




Com relacdo as regras e boas praticas de TDD e ao seu
ciclo, & correfo afirmar que:

A) pode-se escrever testes que ndo compilam na etapa
vermelha.

B) na etapa verde deve-se escrever codigo que testa
uma funcionalidade a fundo de forma criteriosa e
detalhada.

) codigo novo sO € escrito se um teste automatizado
passar

D) a duplicacdo ¢é tolerada na etapa de refatoracdo

E) E uma boa pratica de TDD iniciar o desenvolvimento
do codigo de uma funcionalidade e, logo em seguidag,
testa-la.



Com relacdo as regras e boas praticas de TDD e ao seu
ciclo, & correfo afirmar que:

A) pode-se escrever testes que ndo compilam na etapa
vermelha.

B) na etapa verde deve-se escrever codigo que testa
uma funcionalidade a fundo de forma criteriosa e
detalhada.

) codigo novo sO € escrito se um teste automatizado
passar

D) a duplicacdo ¢é tolerada na etapa de refatoracdo

E) E uma boa pratica de TDD iniciar o desenvolvimento
do codigo de uma funcionalidade e, logo em seguidag,
testa-la.



Q1 - ERRADO.

Q2 - CERTO.
Q3 - LETRA A.

Q4 - ERRADO.

Q5 - CERTO.
Q6 - LETRA A.

GABARITO



TDD- Em exercicios

Prof. Rodrigo Macedo
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Engenhaﬁa de Especificagdo dos requisitos do sistema
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B Programagao e Sistema de software executével.
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feedback dos testes no projeto de classes




Ciclo de vida

1-Escreva um

- —

1. Write a test
that fails

3 - Elimine a
redundancia '

REFATORAR

' 3. Eliminate
redundancy
2 - Escreva um codigo
para passar no teste

REFACTOR

2. Make the
code work

The mantra of Test-Driven Development (TDD) is “red, green, refactor’







Q1- [CESPE MPE Pl 2018] Com relacdo a criptografia,

desenvolvimento orientado a testes (TDD — test driven
development) e Hibernate, julgue o seguinte item.

O TDD possibilita o desenvolvimento de softwares fundamentado
em tfestes. O ciclo de desenvolvimento do TDD segue 0s seguintes
PASSOS:

e escrever um teste que inicialmente nAo passa;

adicionar uma nova funcionalidade do sistema:

e fazer o teste passar;

e redlizar a integracdo confinua do codigo;

e escrever o proximo feste.



Q1- [CESPE MPE Pl 2018] Com relacdo a criptografia,

desenvolvimento orientado a testes (TDD — test driven
development) e Hibernate, julgue o seguinte item.

O TDD possibilita o desenvolvimento de softwares fundamentado
em tfestes. O ciclo de desenvolvimento do TDD segue 0s seguintes
PASSOS:

e escrever um teste que inicialmente nAo passa;

adicionar uma nova funcionalidade do sistema:

e fazer o teste passar;

e redlizar a integracdo confinua do codigo;

e escrever o proximo feste. ERRADO.



Q2- [FCC MPE-PE 2018] Um Analista estd trabalhando em um
projeto de desenvolvimento de software utilizando o méetodo
Extreme Programming (XP) e executando testes com base no ciclo
definido no Test-Driven Development (TDD). Nesse ciclo,

a) o codigo de programa € escrito e depois € submetido aos
testes.

b) o teste escrito inicialmente falhard porque o codigo ainda ndo
oi desenvolvido.

| primeiro se escreve o teste de aceitacdo para depois escrever
o codigo correspondente.

d) o cddigo € considerado concluido assim que passa NO Primeiro
teste.

e) cada teste engloba um conjunto de requisitos funcionais e/ou
nAao funcionais.



Q2- [FCC MPE-PE 2018] Um Analista estd trabalhando em um
projeto de desenvolvimento de software utilizando o méetodo
Extreme Programming (XP) e executando testes com base no ciclo
definido no Test-Driven Development (TDD). Nesse ciclo,

a) o codigo de programa € escrito e depois € submetido aos
testes.

b) o teste escrito inicialmente falhard porque o coédigo ainda nao
oi desenvolvido.

| primeiro se escreve o teste de aceitacdo para depois escrever
o codigo correspondente.

d) o cddigo € considerado concluido assim que passa NO Primeiro
teste.

e) cada teste engloba um conjunto de requisitos funcionais e/ou
nAao funcionais.



Q3- [CESPE STJ 201 8] Acerca de testes de

software, julgue o item que se segue.

No método de desenvolvimento TDD (test driven
development), o desenvolvedor escreve primeiro um
caso de teste e, posteriormente, o coddigo.

4 — [CESPE STM 201 8] Juigue o préximo item,

referente d metodologia de desenvolvimento de
software.

O TDD (test driven development) parte de um caso de
teste que caracteriza uma melhoria desejada ou hova
funcionalidade a ser desenvolvida, de modo a confirmar
O comportamento correto e possibilitfar a evolucao ou
refatoracdo do codigo.




Q3- [CESPE STJ 201 8] Acerca de testes de

software, julgue o item que se segue.

No método de desenvolvimento TDD (test driven
development), o desenvolvedor escreve primeiro um
caso de teste e, posteriormente, o codigo. CERTO.

4 — [CESPE STM 201 8] Juigue o préximo item,

referente d metodologia de desenvolvimento de
software.

O TDD (test driven development) parte de um caso de
teste que caracteriza uma melhoria desejada ou nova
funcionalidade a ser desenvolvida, de modo a confirmar
o comportamento correto e possibilitar a evolugao ou
refatoragdo do cddigo. CERTO.




Q5- [FAURGS UFRGS 2018] & uma abordagem para o
desenvolvimento de programas em que se intercalam testes e
desenvolvimento de codigo. Essencialmente, desenvolve-se um codigo
de forma incremental em conjunto com um teste para este incremento.
NAo se avanca para o proximo incremento até que o codigo
desenvolvido passe no teste. Essa abordagem foi infroduzida como parte
de métodos ageis, mas pode ser fambém usada em processos de
desenvolvimento dirigido a planos.

Assinale a alternativa que preenche corretamente a lacuna do
texto acima.

| Desenvolvimento Guiado por Testes (TDD).
o) Desenvolvimento em Espiral.

c) Engenharia Dirigida a Modelos (MDD).

d) Rational Unified Process (RUP).

e) Teste de Sistema.



Q5- [FAURGS UFRGS 2018] & uma abordagem para o
desenvolvimento de programas em que se intercalam testes e
desenvolvimento de codigo. Essencialmente, desenvolve-se um codigo
de forma incremental em conjunto com um teste para este incremento.
NAo se avanca para o proximo incremento até que o codigo
desenvolvido passe no teste. Essa abordagem foi infroduzida como parte
de métodos ageis, mas pode ser fambém usada em processos de
desenvolvimento dirigido a planos.

Assinale a alternativa que preenche corretamente a lacuna do
texto acima.

) Desenvolvimento Guiado por Testes (TDD).
o) Desenvolvimento em Espiral.

c) Engenharia Dirigida a Modelos (MDD).

d) Rational Unified Process (RUP).

e) Teste de Sistema.



Qé6- [UECE-CEV Funceme 2018] Test-driven Development (TDD)
€ uma abordagem para o desenvolvimento de programas em
que se intercalam testes e desenvolvimento de codigo
(Sommerville, . Engenharia de Software, 9a edicao, 2011).

A respeito do TDD, é correto afirmar que

a) consiste em um processo iterativo que se inicia escrevendo um
codigo de uma funcionalidade do sistema e, logo em seguida,
esta-o para saber se a implementacdo foi correta.

) apesar de util, ndo diminui o custo de testes de regressdo do
sistema.

c) sua utilizacao elimina a necessidade de testes de validacdo do
sistema, uma vez que ele ja foi testado incrementalmente.

d) apesar de ter sido apresentado como parte dos métodos
Aageis, também pode ser usado em outros processos de

desenvolvimento de software..



Qé6- [UECE-CEV Funceme 2018] Test-driven Development (TDD)
€ uma abordagem para o desenvolvimento de programas em
que se intercalam testes e desenvolvimento de codigo
(Sommerville, . Engenharia de Software, 9a edicao, 2011).

A respeito do TDD, é correto afirmar que

a) consiste em um processo iterativo que se inicia escrevendo um
codigo de uma funcionalidade do sistema e, logo em seguida,
esta-o para saber se a implementacdo foi correta.

) apesar de util, ndo diminui o custo de testes de regressdo do
sistema.

c) sua utilizacao elimina a necessidade de testes de validacdo do
sistema, uma vez que ele ja foi testado incrementalmente.

d) apesar de ter sido apresentado como parte dos métodos ageis,
também pode ser usado em outros processos de
desenvolvimento de software.



Q7- [FCC SEFAZ-SC 2018] O Test-Driven Development (TDD) € uma abordagem pard o
desenvolvimento de programas em que se intfercalam testes e desenvolvimento de codigo. As etapas do
processo fundamental de TDD sdo mostradas abaixo em ordem alfabética:

. Escrever um teste para a funcionalidade identificada e implementd-lo como um teste
automatizado.

ll. Executar o teste, junto com os demais testes jd implementados, sem implementar a
nova funcionalidade no codigo.

lll. Identificar e implementar uma outra funcionalidade, apds todos os testes serem
executados com sucesso.

V. Idenftificar uma nova funcionalidade pequena para ser incrementada com poucas
linhas em um codigo.

plementar a nova funcionalidade no codigo e reexecutar o teste.
VI. Refatorar o coédigo com melhorias incrementais até que o teste execute sem erros.
VIl. Revisar a funcionalidade e o feste, caso o codigo execute sem falhar.

Considerando o item IV a primeira etapa e o item Il a Ultima etapa, a sequéncia
intermedidria correta das etapas do processo é:

a) I=1I=VII-VeVlL

) =V —=Il-Vlle VL
C) | =VI=V=Vllell
d) V-I1-Il-VlleVl
e) V-1=VlI=Vllell



Q7- [FCC SEFAZ-SC 2018] O Test-Driven Development (TDD) € uma abordagem pard o
desenvolvimento de programas em que se intfercalam testes e desenvolvimento de codigo. As etapas do
processo fundamental de TDD sdo mostradas abaixo em ordem alfabética:

. Escrever um teste para a funcionalidade identificada e implementd-lo como um teste
automatizado.

ll. Executar o teste, junto com os demais testes jd implementados, sem implementar a
nova funcionalidade no codigo.

lll. Identificar e implementar uma outra funcionalidade, apds todos os testes serem
executados com sucesso.

V. Idenftificar uma nova funcionalidade pequena para ser incrementada com poucas
linhas em um codigo.

plementar a nova funcionalidade no codigo e reexecutar o teste.
VI. Refatorar o coédigo com melhorias incrementais até que o teste execute sem erros.
VIl. Revisar a funcionalidade e o feste, caso o codigo execute sem falhar.

Considerando o item IV a primeira etapa e o item Il a Ultima etapa, a sequéncia
intermedidria correta das etapas do processo é:

a) I=-lI-VIl-VeVl
) =V —=Il-Vlle VL
C) | =VI=V=Vllell
d) V-I1-Il-VlleVl
e) V-1=VlI=Vllell



Q1 - ERRADO.

Q2 - LETRA B.
Q3 - CERTO.
Q4 - CERTO.

Q5 - LETRA A.

Q6 - LETRA D.
Q7 - LETRA A.

GABARITO



