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Motivagao para escrever codigo ruim

Cronogramas apertados.

Pressao do gerente.

Foco na entrega do produto (comprometendo qualidade do produto).
Desmotivacao com o projeto atual

Resultado futuro: A equipe fica estagnada (reparando brechas em codigos
mal escritos)



Codigo limpo (Analogia quadro)

"Um codigo limpo
sempre parece que foi
escrito por alguém que

se importava”.

Michael Feathers

"Simples e direto. Pode
ser lido como uma

conversa”.
Grady Booch

“Vocé sabe quando esta

criando um codigo
limpo, quando cada
rotina que vocé lé faz o
que se esperava”.
Ward Cunningham



Regra do Escoteiro

® Alem de escrever codigo limpo, prezar para sempre manté-lo limpo.

® "Deixe a area do acampamento mais limpa do que como vocé a encontrou”.







Qi - [CESPE STF 2013] O desenvolvimento de
sistemas mediante a utilizacao de CLEAN CODE
baseia-se em um ciclo curto de repeticoes, em que o
responsavel pela codificacao descreve testes
automatizados que definem uma funcionalidade
elicitada. Apos se definir o teste, desenvolve-se o
codigo que sera validado pela equipe de teste g,
posteriormente, refatorado.



Qi - [CESPE STF 2013] O desenvolvimento de
sistemas mediante a utilizacao de CLEAN CODE
baseia-se em um ciclo curto de repeticoes, em que o
responsavel pela codificacao descreve testes
automatizados que definem uma funcionalidade
elicitada. Apos se definir o teste, desenvolve-se o
codigo que sera validado pela equipe de teste g,
posteriormente, refatorado. ERRADO.



Nomes Significativos

® Nomes sao utilizados em: variaveis, fun¢des, metodos, classes, etc.

® "Diga o que vocé quer expressar. Expresse o que vocé quer dizer.” — Robert
C Martin




Dicas para bons nomes

® Use nomes que revelem seu proposito: "Se um nome requer um
comentario, entao ele nao revela seu proposito”.

® Ex:intd;
® Ex2:int diasLetivo;
® Ex3:int diasMensais;

"Um codigo bem escrito € como uma prosa”.



® Evitar informacgoes dubias: "Usar conceitos similares para montar palavra é
informagao. Usar formatos inconsistentes para palavras leva a uma ma
interpretacgao”.

\II

® Ex: utilizar letra 'l juntamente com 1.

® Ex2: utilizar letra ‘o’ juntamente com o.

Acho que dquebrei Bom, se eu fosse
D OUTOO meu brago em dois || vocé nio voltaria a
lugares diferentes... || esses dois lugares.

www.RoxTirinhas.com



® Use nomes passiveis de busca: "O tamanho de um nome de
variavel deve ser proporcional ao tamanho do escopo”.

® Essa e uma caracteristica que pode facilitar ou dificultar futuras
alteragoes em um determinado nome de variavel.

® Ex: Imagine que foi declarado uma variavel global para capturar o
usuario do sistema a partir do momento que ele se logar. O nome da
variavel foi definida por ‘v’

® Quais as implicagoes disso???



Nomes de classes e metodos

® Meétodos: Nomes de metodos devem ter verbos (que denotam qualquer
tipo de acao).

® Ex: cobrarCliente(), excluirConta(), comprarLivro().

® Classe: Nomes de classe e/ou objeto devem ser nomeados com
substantivos.

® Ex: Cliente, Conta, Livro, etc.



Casos extraordinarios

® Utilize nomes a partir do dominio de solucao
® Dizrespeito a vivéncia do dia-a-dia do programador.

® Ex: AccountVisitor (variavel referindo-se a conta de um visitante, mas que também
enfatiza o nome de um dos padroes de projeto GOF).

® Utilize nomes a partir do dominio do problema.
® Dizrespeito ao dominio do negocio, e consequentemente a vivéncia do usuario.

® Forca o programador a entender cada vez mais sobre o dominio do negocio.



Conclusoes
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Geralmente, poucos dao importancia a utilizacao de bons nomes.

f\-

Preocupam-se em desenvolver rapidamente o sistema.
Ou aprender as tecnologias do momento.

A consequéncia disso num futuro proximo é apenas uma: “Apagar
incéndios”.






Qi - [CESPE TRE Pl 2016 ] A seguranca do codigo e
vital, porisso os programadores devem deixar o
codigo o mais obscuro possivel.

Q2 - [CESPE TRE Pl 2016 ] Os nomes das variaveis
devem ser simplificados, de forma a nao criar
codigos gordos (fat codes) — por exemplo, o uso de
X para o nome de uma variavel € mais apropriado
que MediadosAlunosAprovados.



Qi - [CESPE TRE Pl 2026 ] A seguranca do codigo e
vital, porisso os programadores devem deixar o
codigo o mais obscuro possivel. ERRADO.

Q2 - [CESPE TRE Pl 2016 ] Os nomes das variaveis
devem ser simplificados, de forma a nao criar
codigos gordos (fat codes) — por exemplo, o uso de
X para o nome de uma variavel € mais apropriado

que MediadosAlunosAprovados. ERRADO.



Q3 - [CESPE TRE MT 2015] Os nomes utilizados
devem ser pronunciaveis e devem ter sentido
conhecido.

Q4 — [CESPE TRE MT 2025 ] Os nomes de classes
devem ser verbos no infinitivo e os de metodos
devem ser substantivos.



Q3 - [CESPE TRE MT 2015] Os nomes utilizados
devem ser pronunciaveis e devem ter sentido
conhecido. CERTO

Q4 — [CESPE TRE MT 2025] Os nomes de classes

devem ser verbos no infinitivo e os de metodos
devem ser substantivos. ERRADO



Q5 - [CESPE TRE Pl 2016] Se um valor deve ser
utilizado em multiplos locais do codigo, é
imperativo atribuir esse valor a uma variavel ou a
uma constante com nome amigavel.

Q6 — [CESPE TRE Pl 2016 ] Para customizar o
codigo, deve-se utilizar o mesmo termo para duas
diferentes ideias.




Q5 - [CESPE TRE Pl 2016] Se um valor deve ser
utilizado em multiplos locais do codigo, é
imperativo atribuir esse valor a uma variavel ou a
uma constante com nome amigavel. CERTO.

Q6 — [CESPE TRE Pl 2016 ] Para customizar o
codigo, deve-se utilizar o mesmo termo para duas
diferentes ideias. ERRADO.




Q7 - [CESPE TRE Pl 2016] As classes devem possuir
nome amigavel oriundo de verbos, escolhidos no
infinitivo, e nao no gerundio.

Q8 — [CESPE TRE MT 2015] Os nomes de fungoes e
de méetodos devem ser longos e descritivos.



Q7 — [CESPE TRE Pl 2016] As classes devem possuir
nome amigavel oriundo de verbos, escolhidos no
infinitivo, e nao no gerundio. ERRADO.

Q8 — [CESPE TRE MT 2015] Os nomes de funcoes e
de metodos devem ser longos e descritivos.
ERRADO.



Qg - [CESPE STF2023] Os nomes de
classes devem conter verbos, ao passo que
os metodos devem ser indicados por
substantivos.



Qg — [CESPE STF2013] Os nomes de
classes devem conter verbos, ao passo que

os metodos devem ser indicados por
substantivos. ERRADO.



Qi1 - ERRADO
Q2 - ERRADO
Q3 - CERTO

Q4 - ERRADO
Qs - CERTO

Q6 - ERRADO
Q7 - ERRADO
Q8 - ERRADO
Qg - ERRADO

Gabarito



Fungoes

® Comecaram a ser utilizadas desde a abordagem procedural de programacao

® Tendo como um dos principais objetivos, a reutilizacao de codigo

_ Fungiiel
fil_gfrﬂma XYZ iniecia
m“_‘ instrugde 1
Fﬁ{r“‘ﬁ“ - instrugde 2
instrugde 2 instrugdie 3
a -= fFuneaall) £im o
instrugie 3

fim



Caracteristicas de uma boa funcao

® Pequena: Antigamente um parametro de tamanho de funcao, era se ela coubesse
nos monitores da epoca (que eram bem limitados).

® Em uma visita a Kent Beck, Robert constatou que suas fun¢des tinhade 2 a 4
linhas.



® Endentacao: Instru¢des como if, else e while devem ter apenas uma linha
(preferéncia a chamada de uma outra funcao).

if (5 _POST('w ne' 1) {

if (5 _POST('user password nmew']) {
L€ ($_PODT[ 'uet sasword w'] we= § DOST[une - ) S

if (strien($ POST| or pans $ now']) > 5) ¢

if (strlen($ POST('user namo']) < 65 &6 strxlon(f POST( wsor pame'}) > 1) ¢
if (prog_mateh( a-2\d112, 64} , $ _POST( ' ume: = 1)
$user = read_usor(S POAT[ une - 13
Af (timsot(fusnr| v _nane' 1)) {
Af ($_rosTl'u o ¢
if (strlon(f _PouT| nal 1) < ) {

Af (filter_var| POET| or_eoma Jo FILTER_VALIDATE _EMAIL)) {

fﬁ\ oroate_user();
IRV o o e v == » g
F \ TON{ S | : P e ; erod 80
zp } hoader( 'Locatio o S_SERVER['PHP_SELF']))
. oxit();
Sosa You et provide a valld ¢ id
' gs than 64 raaters’ )

} elso Sonc

oN{ Ele S H

® O nivel de endentagao deve ser, de 2 ou no maximo 2 linhas.



® Faca apenas uma coisa: As vezes, cria-se uma funcdo genérica que possa
ser reutilizada em muitos lugares e que resolva mais de um problema.

® Funcgoes ‘coringas’ alem de dificultar a legibilidade do codigo, dificulta
tambem a cobertura de testes no codigo.



® Regra decrescente: Da énfase a legibilidade do cddigo, sobretudo numa
codificagao sequencial logica.

® Analogia a uma prosa ou poesia.



® Nomes descritivos: Nomes extensos e descritivos sao
melhores que nomes pequenos e enigmaticos.

® Esse principio se encaixa com todos os assuntos que
comentamos na licao de Nomes Significativos.

® “E dificil superestimar o valor de bons nomes”.



Parametro de Fun¢oes

® A quantidade ideal de parametros e zero. Principalmente, por causa de
testes.

® Sempre que necessario, evitar 3 ou mais parametros.

® Funcao Monades (1 parametro): Validacao de CNPJ de uma empresa.

® Funcao Diade (2 parametros): Muito utilizado em fun¢oes para desenho de primitivas
em canvas. Ex: Point p = new Point(x,y);

® Funcao Triade (3 parametros): Um exemplo seria o método assertEquals que captura o
estado da interagao atual, o valor esperado e o valor atual, respectivamente.






Qi1 - [CESPE TRE MT 2015 ] Os parametros devem
ser aglutinados em funcodes, e cada funcao deve ter,
No maximo, trés parametros.

Q2 - [CESPETRE MT 2015] O comando return
deve ser evitado, ao passo que continue e break
devem ser priorizados, assim como o goto.



Qi1 - [CESPETRE MT 2015 ] Os parametros devem
ser aglutinados em funcodes, e cada funcao deve ter,
no maximo, trés parametros. ERRADO.

Q2 - [CESPETRE MT 2015] O comando return
deve ser evitado, ao passo que continue e break

devem ser priorizados, assim como o goto.
ERRADO.



Q3 - [CESPETCE SC 2016] De acordo com as
diretivas do Clean Code, o numero de argumentos
de uma fungao nao deve ser igual ou superior a trés,
devido a sua influéncia no entendimento da funcao.
Q4 — [CESPE TCE PA 2016 ] As praticas de clean
code recomendam que as fun¢oes tenham, no
maximo, vinte linhas, e até dois niveis de
indentacao.




Q3 - [CESPETCE SC 2016] De acordo com as
diretivas do Clean Code, o numero de argumentos
de uma fungao nao deve ser igual ou superior a trés,

devido a sua influéncia no entendimento da funcao.
CERTO

Q4 — [CESPE TCE PA 2016 ] As praticas de clean
code recomendam que as fun¢oes tenham, no

maximo, vinte linhas, e até dois niveis de
indentagao. CERTO.




Q5 - [CESPE TRE MT 2015] Os nomes de
fungoes e de metodos devem ser longos e
descritivos.

Q6 - [CESPE STJ 2015] No contexto de
clean code, as fun¢oes devem ter tamanho
reduzido.



Q5 - [CESPE TRE MT 2015] Os nomes de
fungoes e de metodos devem ser longos e
descritivos. ERRADO.

Q6 - [CESPE STJ 2015] No contexto de
clean code, as fun¢oes devem ter tamanho
reduzido. CERTO.



Qi1 - ERRADO
Q2 - ERRADO
Q3 - CERTO
Q4 -CERTO
Q5 - ERRADO
Q6 - CERTO

Gabarito



<!-- Comentarios !-->

"Nao insira comentarios num codigo ruim, reescreva-o”.
“Nada pode ser Util quanto um comentario bem colocado”.

"O uso adequado de comentarios € compensar nosso fracasso em nos
expressar no codigo”.




Comentarios Bons

® Comentarios legais: Informacoes sobre direitos autorais do codigo sao
considerado informacoes relevantes pra se colocar no inicio do arquivo.

/) Direitos autorais (C) 2003,2004,2005 por Object Mentor, Inc. Todos
os direitos reservados. | |

// Distribuido sob os termos da versao < ou pOSCEriOr da Licenca
Publica Geral da GNU.



® Comentarios informativos: Imagina uma fun¢ao que contem uma
expressao regular para validar tal informacao.

® Explicacao da intencao: Esse tipo de comentario € bem importante,
principalmente se um outro programador vai dar manutengao num codigo
que ele nao conhece muito bem sobre sua linguagem de dominio.



® Comentario TODO: E interessante colocar comentarios de algo que ainda é
pra ser feito dentro do codigo.

' 4

® Alerta sobre consequéncias: : E Util alertar outros programadores sobre as
implicagdes de testar ou executar determinada parte do software.

® Explicagao de alguma linha ou parametro que esteja comentado.






Q1 - [CESPETRE MT 2015 ] De acordo com as
praticas de clean code, comentarios em um codigo-
fonte servem para compensar um codigo mal
escrito, devendo, portanto, ser evitados.



Qi1 - [CESPE TRE MT 2015 ] De acordo com as
praticas de clean code, comentarios em um codigo-
fonte servem para compensar um codigo mal
escrito, devendo, portanto, ser evitados. ERRADO.



Comentarios Ruins

® Comentarios redundantes: Quando um codigo ja é autoexplicativo,
qualquer tipo de comentario & desnecessario.




® Comentarios enganadores: Acontece muito quando € atualizado partes de
um codigo, mas se esquecem de atualizar também os comentarios.




ver5|onamento

® Comentarios longos:

Usar o proprio codigo pra controlar o seu

ges (from 11-Oct-2001]
Ocr-201 Re-organised the class and moved 1t to new package
com.jrcfincry.da:e (DG) ;
Nov-2001 : Added a getDescription() method, and eliminated NotableDate
class (DG);
ov-2001 IBD requires setDescription{) method, now that NotableDate
class 15 gone (DG}; Changed gyr“rkwtau. avOfWeek i),
getFollowingDayOfWeeki) and getNearestDayOfWeek{} to correct
puas (DG);
-Dec-2001 Fixed bug in SpreadsheetDate class (DG):
av-2002 : Moved the month constants into a Eepazate interface
(MonthConstants) (DGj;
-Aug-2002 : Fixed bug 1in adaﬁontnh{ﬁ method, thanks to N?77levka Perr (DG);
13-0ct-2002 : Fixed errcrs reported by Checkstvle (DG);
Mar-200: Implemented Serializable (DG)
29-May-2003 Fixed bug in dudNOLLlr ﬁﬁtth (DC) ;
Sep-2003 Implemented Comparable. Updated the isInRange javadocs (DG)
an-2005 Fixed bug in addYears() methoc 096282) (DQ);




Q2 - [CESPE TRE MT 2015 ] O uso de comentarios é
uma das tecnicas de codigo limpo que, em conjunto
com a refatoracao de codigos, permite aumentar a
produtividade de desenvolvimento de codigos.



Q2 - [CESPE TRE MT 2015] O uso de comentarios e
uma das tecnicas de codigo limpo que, em conjunto
com a refatoracao de codigos, permite aumentar a

produtividade de desenvolvimento de codigos.
CERTO.



Gabarito

Qi - ERRADO
Q2 - CERTO



Objeto e Estrutura de dados

® Esse capitulo enfatiza muito sobre o encapsulamento de dados.

® "Ha um motivo para declararmos nossas variaveis como privadas. Nao
queremos que ninguém dependa delas”.



Objeto X Estrutura de dados

Codigo procedural dificulta a adicao de novas estruturas de dados, pois
todas as fun¢oes precisam ser modificadas.

Codigo orientagao a objeto dificulta a adicao de novas fungoes, pois todas
as classes tem que mudar.

Ex: Para adicionar novos tipos de dados, a abordagem utilizando objeto e
melhor.

No entanto, para adicionar novas fungdes, o mais adequado e utilizar
estrutura de dados.



| ei de Demetrio

® "Um modulo ndo deve enxergar o interior dos objetos que ele manipula”.
® Esconder os dados e expor apenas as operagoes.

® “"Em outras palavras, fale apenas com conhecidos, nao com estranhos”.



Acoplamento e vagoes de trem

® E necessario, mas com moderacao.

® Grau de dependéncia entre diferentes fun¢odes, classes, metodos em um
codigo.

® Alto acoplamento e algo que deve ser evitado, pois fica dificil de testar e

ainda por cima, manter um codigo que tenha alto acoplamento.




Qza- [CESPE TCE PA 2016] No contexto de clean
code, o conceito de objetos € semelhante ao de
estruturas de dados, devendo os dados e as fungoes
ficar expostos para permitir a inclusao de novos
dados e de novas func¢oes.




Qza- [CESPE TCE PA 2016] No contexto de clean
code, o conceito de objetos € semelhante ao de
estruturas de dados, devendo os dados e as fun¢oes

ficar expostos para permitir a inclusao de novos
dados e de novas funcoes. ERRADO.




Gabarito

Qi - ERRADO



Tratamento de erros

® “"Em suma, as coisas podem dar errado, e quando isso ocorre, n0s como
programadores, somos responsaveis por certificar que o codigo faca o que
seja preciso fazer”.

® Apesar disso, deve haver uma conexao com codigo limpo bem clara.



Caracteristicas

® Use excecoes em vez de retornar codigo: Até alguns tempos atras,
existiam linguagens que nao suportavam excegoes.

® Pararesolver isso, era criado flags personalizada de erros ou retornava-se um codigo
de erro que representava um determinado estado.

® Porem, hoje recomenda-se utilizar o recurso de exce¢oes que ja esta presente em
bastantes linguagens.

Clausula throws; Try-Catch-Finaly.



® Estrutura Try-Catch-Finally: Uma das abordagens mais utilizadas para
tratamento de erros.

® Bloco try sao como transagoes. SO serao efetivadas se o codigo que estiver dentro do
bloco catch se manter em um estado consistente.

® Se ocodigo nao apresentar um estado consistente, o bloco catch langara uma excecao.

® O bloco finally sera sempre executado, estando num estado consistente ou nao.



® Forneca excecoes com contexto: Cada excecao lancada deve ter um
contexto suficiente para nortear a solu¢ao desta excecao.

® Personalizar as mensagens de erro genéricas em um linguagem
® Ex: Em Java - NullPointerException.

® Mencione a operagao em que ocorreu a falha e que tipo de falha ocorreu.



® Nao retorne null: "*Quando retornamos null, basicamente estamos criando
mais trabalho para nds mesmo e jogando problemas em cima de nossos
chamadores”.

® Em tempo de execucgao se for verificado que determinado objeto esta nulo
® Eretornado o famoso NullPointerException.

®* A medida correta € nao apenas, fazer verificagoes de null nos objetos, mas sim evitar
retornar null para os mesmos.



Clean Code — CESPE (Prova TJDFT 2015)

«  Nesta prova, faga o que se pede, usando, caso deseje, o espago para rascunho indicado no presente caderno. Em seguida, transcreva
o texto paraa FOLHA DE TEXTO DEFINITIVO da prova discursiva, no local apropriado, pois nio sera avaliado fragmento de
texto escrito em local indevido.

*  Qualquer fragmento de texto que ultrapassar a extensdo maxima de linhas disponibilizadas sera desconsiderado.

«  Nafolha de texto definitivo, identifique-se apenasno cabegalho da primeira pagina, pois nfio sera avaliado texto que tenha qualquer
assinatura ou marca identificadora fora do local apropriado.

* Ao dominio do conteido, serdo atribuidos até 40,00 pontos, dos quais até 2,00 pontos serdo atribuidos ao quesito apresentagdo
(legibilidade, respeito as margens e indicagdo de paragrafos) e estrutura textual (organizagdo das ideias em texto estruturado).

Redija um texto dissertativo acerca do clean code. Seu texto devera abordar, necessariamente,

» aescolha de nomenclatura de variaveis, métodos e classes; [valor: 14,00 pontos]
» aabrangéncia e parametrizacdo de fungdes; [valor: 12,00 pontos]
» anecessidade e tipos de comentarios. [valor: 12,00 pontos]



meétodos e classes, que devem informar ao

classes devem ser substantivos, por exemp
ContaCorrente; e os métodos devem ser re
por verbos ou frases verbais, por exemplo,
transferirDinheiro.

1 - Um clean code e obtido por meio da utilizagao de varias
tecnicas, a fim de tornar o codigo simples, de facil leitura e
sem duplicagOes. As técnicas utilizadas para se obter um
clean code incluem a escolha de nomes de variaveis,

desenvolvedor

por que existem, o que fazem e como sao usados. As
variaveis devem ter nomes significativos e que revelem o
objetivo, por exemplo, nomeCliente e saldoAtual; as

o, Cliente e
bresentados

pagarkFatura e



2 - As funcoes devem ser pequenas, COm nomes
significativos e que fagcam apenas uma coisa. Devem
possuir ate dois niveis de identificacao, para facilitar o
entendimento, e ter, no maximo, dois parametros.



3 - Os comentarios devem ser realmente Uteis e devem ser
submetidos a manutencao quando for necessario. Os tipos
de comentarios mais utilizados sao o comentario de
esclarecimento, no qual se descreve o que foi realizado; a
explicacao de inteng¢ao, na qual se descreve a intencao que
orientou uma decisao; e o aviso de consequéncia, o qual
serve para avisar sobre consequéncias do que foi realizado.



Obrigado!!

Dagui. a
U anlnoOe

voceé val desejar
ter comegado

hoje.

&) mundowhatsapp.com
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