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Sonhar o sonho impossivel,
Sofrer a angustia implacavel,
Pisar onde os bravos ndo ousam,
Reparar o mal irreparavel,
Armar um amor casto a distancia,
Enfrentar o inimigo invencivel,
Tentar quando as forcas se esvaem,
Alcancar a estrela inatingivel:
Essa é a minha busca.

Dom Quixote
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BATERIA DE QUESTOES AOC

Desmistificando questoes de concursos



1. Em uma instrugao de maquina, presente em uma arquitetura de
computador, o modo direto de enderecamento € aquele em que no

A. campo operando da instrucao estd indicado o dado.

B. campo operando da instrucdo estd indicado o endereco de
memoria, onde se localiza o dado.

C. campo operando da instrucdo estd indicado o endereco de
memoria, onde se localiza o endereco do dado.

D. codigo de operacao da instrucdo estd indicado o dado.

E. codigo de operacao dainstrucdo estd indicado o endereco de
memoria, onde se localiza endereco do dado.



2. Ha diversos tipos de memoéria que podem ser utilizados em um
computador, sendo que memorias do tipo

A. FLASH s6 podem ser apagadas com a aplicagao de luz
ultravioleta.

B. EEPROM podem ter seu conteddo apagado eletricamente.

C. EPROMsomente podem ter seu conteddo apagado
eletricamente.

D. PROM podem ter seu conteddo apagado eletricamente ou por luz
vltravioleta.

E. EPROM ndo podem ter seu conteddo apagado.



3. Em uma unidade central de processamento, o registrador cuja
funcdo precipua é indicar a proxima instrucdo a ser buscada para
execucao é denominado

registrador de instrucdo (IR).
acumulador (AX).

registrador de base (BX).
registrador de contadores (CX).

monNn ® »

contador de programa (PC ).



4. No que se refere a hierarquia de memoria tradicional, assinale a
opcdo que relaciona os tipos de memoria em ordem crescente do
parametro velocidade de acesso.

A. memoria cache, registradores, memoria principal, memaéria
secundaria

B. memodria principal, memoria secundaria, memdéria cache,
registradores

C. memoria secundaria, memoria principal, memaria cache,
registradores

D. registradores, memaoria principal, memaoria secundaria, memoria
cache

E. memodria principal, registradores, memaéria secundaria, memoria

cache i



S.Na primeira passagem de um assembler de duas passagens, as
definicoes de rotulos e valores, entre outras, sdo coletadas e
armazenadas em uma estrutura denominada tabela de

pseudoinstrucoes.
opcodes.

literais.

modulos objeto.

moon o P

simbolos.



6. No sistema numérico de base 16, o resultado da operacado (3567)8 +
(101001011001)2 é igual a

a) (7880),,
b) (6216),,.
c) (3FCO),,.
d) (8150),,.
e) (1100),,.
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7. Com relagdo ao conjunto redundante de discos independentes RAID
(redundant array of independent disks), julgue os itens a seguir.

| No RAID O, todos os dados de um array podem ser perdidos se uma
vnidade falhar.

Il No RAID 1, a redunddncia é obtida por meio de calculo de paridade.

Il Em caso de falha de disco, & mais dificil reconstruir o RAID S que o
RAID 1.

IV Além de possuir baixo custo de implantagao, o RAID 10 possui as
vantagens do RAID 1e do RAID O.

V O RAID S0 vtiliza técnicas de paridade em conjunto com a
segmentacdo de dados.

n



7. Com relagdo ao conjunto redundante de discos independentes RAID
(redundant array of independent disks), julgue os itens a seguir.

Estdo certos apenas os itens

A Lllelll.

B. LllelV.
C. LilleV.
D. ILlleV.
E I,IVeV.

12



8. O funcionamento bdasico da CPU de um computador digital inclui
atividades e componentes indicados abaixo.“O _I_ contém o
endereco de memoéria que serd utilizado para buscar a proxima
instrugcdo a ser executada pela CPU. Antes de executar qualquer
instrugdo, a CPU envia o contelddo deste componente para a memdéria
através do _IlI_. A memoria envia o conteddo nesse endereco atraves
do Barramento de Dados. Esse conteldo é entdo armazenado no _lII_,
que tem o objetivo de guardar a instrucdo e passa-la paraa _IV_, que
vai lé-la e tomar as decisoes necessarias para que a instrucdo seja
executada pela Unidade de Ciclo de Dados.”

13



8. As lacunas de | a IV sdo correta, e respectivamente, preenchidas

com:

A. Barramento de Endereco - MB (Memory Buffer) - IR (Instruction
Register) - Unidade Logica e Aritmética

B. Barramento de Endereco - AR (Address Register) - MR (Memory
Register) - Unidade de Controle

C. PC(Program Counter) - Barramento de Endereco - IR (Instruction
Register) - Unidade de Controle

D. AR(Address Register) - PC (Program Counter) - MB (Memory
Buffer) - Unidade Logica e Aritmética

E. PC(Program Counter) - AR (Address Register) - MR (Memory

Register) - Unidade de Controle

14



9. Sistemas de armazenamento RAID (Redundant Array of Independent
Disks) permitem o aumento do desempenho e/ou da tolerdncia a falha
de sistemas de armazenamento. Uma determinada instalagao utiliza o
seguinte arranjo: 2 discos de 500 GB em RAID nivel O e 2 discos de 300
GB em RAID nivel 1. Indique a alternativa que representa a correta
capacidade de armazenamento disponivel somente para dados
corporativos:

A. 1300 GB (Gigabytes)

B. 1100 GB (Gigabytes)
C. 800 GB (Gigabytes)
D. 1600 GB (Gigabytes)
E. 400 GB (Gigabytes)

15



10. O HOD (Hard Disk Drive ) € um dispositivo destinado ao
armazenamento e @ recuperacdo da informagao. Um HOD armazena
inforrmacoes em trilhas e setores. Sobre esse tema, assinale a
alternativa correta:

A.  Discos SSD (Solid State Disk) sdo superiores aos HDD, pois
vtilizam tecnologia 6tica para o armazenamento da informacao

B. UmHDD que contenha 2 pratos apresenta 4 cabecas magnéticas

C. Oidentificador LBA (Logical Block Adress) é destinado a
recuperacdo da informacgao em fitas magnéticas, nao se aplicando
ao HOD

D. O tempo derecuperacao dainformacdo em HDD é constante

E.  Um HOD hibrido vtiliza tecnologia magnética e 6tica para
armazenamento e recuperacado da informagao



GABARITO

O U< o

N O O &

0o o0 woU w w

— N M < N O

17



2A

BATERIA DE QUESTOES AOC

Desmistificando questoes de concursos



11. Na geréncia do processador, € denominado tempo de turnaround o
tempo total

A. queum processo permanece no estado de execugao.

B. queum processo consome desde a sua criagdo até seu término,
considerando-se o tempo gasto na espera para alocagao de
memoria, no processamento e nas operagoes de E/S.

C. queum processo consome na fila de espera.
D. queumusudrio leva para executar um aplicativo.

E. queum processo permanece na fila de pronto durante o seu
processamento, enquanto aguarda para ser executado.

19



12. Aumentar a confiabilidade e o desempenho do sistema de
armazenamento de dados &€ um requerimento de infraestrutura
comumente observado pelas empresas. Uma forma de atingir esse
objetivo & por meio da estratégia de distribuir os dados em varios
discos combinada com a utilizagdo da técnica de espelhamento,
porém, sem o uso do mecanismo de paridade. Essa estratégia é
denominada:

A. RAIDO;
B. RAIDT;
C. RAIDS;
D. RAID10;
E. RAIDSO.

20



13. RAID & uma técnica na qual mdltiplos drives de disco sdo
combinados em uma unidade |6gica. Ha dois métodos de
implementacao de RAID: por hardware e por software. RAID por

software

A. ndo é compativel com todos os niveis de RAID.

B. tornaflexivel o ambiente de processamento de dados, pois atualizagoes
de RAID ou do sistema operacional ndo precisam ser validadas.

C. ndo aofeta o desempenho global do sistema, pois nGo requer ciclos
adicionais da CPU para executar cdlculos RAID.

D. ndoéimplementado em nivel de sistema operacional, mas apenas por
software especifico.

E. tem como desvantagens alto custo e dificuldade para ser implementado.

21



14. Foi solicitado a um Técnico realizar a manutengdo de um
computador de 64 bits com processador quad core. Essa maquina

A. tem 32 bits no barramento de dados e 32 bits no barramento de
enderecos.

B. tem um processador cujo cache L1é de 64MB.

C. pode ter um processo grande dividido em 4 partes para serem
executadas nos 4 nicleos do processador.

D. consome muita energia, pois os nucleos do processador ficam
funcionando sempre e ao mesmo tempo.

E. tem 264 de memodria RAM, ou seja, 32GB.

22



15. As técnicas RAID podem utilizar fracionamento, espelhamento e
paridade. Um Analista de Sistemas deseja utilizar um tipo de RAID que
permite o acesso independente aos drives (faixas) e utiliza paridade
distribuida entre todos os discos para superar o gargalo de gravacao
que poderia ocorrer se houvesse um disco dedicado de paridade. O
nivel de RAID que atende a necessidade do Analista € o RAID

moon w»
- W un = s
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16. Em uma varidvel que usa 1 byte de memoria para armazenar dados inteiros
em programas de computadores armazena-se o valor

A 127

B. 256

C. 32560
D. 9512

E. -129

24



17. A placa made (motherboard ) de um computador é o hardware responsdvel
por conectar e interligar todos os componentes.

Um componente que ja vem instalado na placa mae é

a memoria RAM.
a placa de rede.
o chipset.

o processador.

moOnNn ® >

o disco rigido.

25



18. RAID é uma solugdo computacional que permite combinar varios discos
rigidos, fazendo com que o sistema operacional enxergue o conjunto de discos
rigidos como uma Unica unidade de armazenamento, independentemente da
quantidade de discos rigidos em uso.

O nivel de RAID que duplica uma unidade de disco, ou seja, faz uma copia da
primeira unidade para outra unidade de disco rigido, é o nivel

moonwpP
A W= O
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19. Um compilador

A. baseado em um sistema de compilagdo pura ndo realiza tradugdes; os

B.

programas sao interpretados por um software interpretador.

do tipo JIT- Just in Time tem sido utilizado em linguagens como Java e C#.
Na pratica, JIT transforma um sistema hibrido em um sistema de
compilacdo adiada.

que utiliza implementacado hibrida traduz o programa para um codigo de
formato intermedidrio e este coédigo € compilado.

separa a tarefa de analisar a semantica do codigo em 2 partes: andlise
|éxica e andlise sintatica. Este processo é realizado por uma maquina
virtual.

de uma linguagem de programacgao traduz codigo de baixo nivel para

linguagem de maquina. .



20. Considerando os possiveis niveis de configuracdo de RAID em um storage
de dados, julgue os itens a seguir.

[88] O nivel de RAID 1 permite que os dados sejam espelhados e requer o
minimo de trés discos para ser implementado e funcionar corretamente.

[89] O nivel de RAID S prové redundéncia de dados e requer um minimo de trés
discos para seu correto funcionamento.

28
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21. Em computadores baseados na arquitetura de Von Neumann, os
tipos de memoaria volatil de alta velocidade e alto custo localizadas no
processador sdo

flash e cache.

cache e RAM.

RAM e ROM.
registrador e cache.
EEPROM e registrador.

mooNn o P
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22. Em um computador cujo barramento de endereco possvi 30 linhas,
a capacidade de armazenamento da memoria RAM serd de, no
mMaximo,

A. 2GB.
B. 1GB.

C. 4GB.
D. 8GB.
E. 16GB

32



23. Com relagdo aos componentes de hardware de um computador,
assinale a opgdo correta.

A.

B.

Quanto maior a quantidade de IPS (instrucdes por sequndo)
executadas por um processador, mais lento este serd.

As portas de comunicacgao serial dos tipos COM1e COM2 sdo
vtilizadas para conexoes paralelas do tipo LTP para impressoras.

A unidade l6gica e aritmética (ULA ) de um processador executa
as operacoes aritmeéticas e I6gicas do computador, utilizando
letras e nimeros.

Em uma topologia em drvore, é possivel ligar até 10 dispositivos
em uma Unica porta de computador com o auxilio de um hub.

Os registradores sao utilizados para gerar os sinais que
controlam as operages no exterior da CPU



24. A compilagao é o processo de traducdo de um programa escrito em uma linguagem
fonte em um programa equivalente em linguagem de maquina. Nesse processo, o
programa fonte normalmente passa pelas fases:

|. Identificacdo de sequéncias de caracteres de entrada e produgdo de uma sequéncia de
elementos de saida, os tokens. Nesta fase, verifica-se se cada caractere do programa
fonte pertence ao alfabeto da linguagem, identificando os tokens e desprezando
comentarios e espacos em branco. Os tokens constituem classes de simbolos, tais como
palavras reservadas, delimitadores, identificadores etc.

|l. Identificagdo de sequéncias de simbolos que constituem estruturas como expressoes
e comandos, através de uma varredura, ou parsing, da representacdo interna do
programa fonte, produzindo uma estrutura em arvore, chamada arvore de derivagao.

lIl. Verificagdo das estruturas quanto ao sentido, ou seja, se o programa ndo possui erros
de significado. Por exemplo, verifica se um identificador declarado como variavel é
utilizado como tal, se existe compatibilidade entre operandos e operadores em
expressoes etc.

34



24. A compilagao é o processo de traducdo de um programa escrito em uma linguagem
fonte em um programa equivalente em linguagem de maquina. Nesse processo, o
programa fonte normalmente passa pelas fases:

Ositens |, Il e lll referem-se, correta e respectivamente, as fases

Andlise Léxica - Andlise Sintatica - Andlise Semantica.
Interpretagao - Andlise Sintatica - Montagem.

Busca Bindaria - Montagem Léxica - Andlise Semantica.
Classificagao - Andlise Léxica - Montagem.

mooOo®mp

Identificagdo Inicial - Andlise Estrutural - Geragdo de Codigo.

35



25. Considere o texto a seguir: Em computadores baseados na
arquitetura de Von Neumann, assim que a instru¢do que vai ser
executada € buscada da memoaria principal para a CPU, o sistema
efetiva automaticamente a modificagdo do conteddo desse
registrador de modo que ele passe a armazenar o enderego da
proxima instrucdo na sequéncia, sendo crucial para o processo de
controle e de sequenciamento da execugao dos programas. O texto se
refere ao registrador conhecido como

A. Registrador de Dados de Memoria - RDM.
Registrador de Decodificagdo de Instrucoes - ROI.
Contador de Instrucoes - Cl.

Registrador de Enderecamento de Instrucoes - REI.

m©o N

Registrador de InstrugGes -RI



26. A respeito de arquitetura e organizacao de computadores, assinale a
opcado correta.

A. Os projetos das unidades operacionais de um computador e de suas
interconexoes estao incluidos na definicdo da arquitetura de
computadores.

B. A organizagdo de um computador refere-se aos atributos de um sistema
que tém impacto direto sobre a execucado I6gica de um programa.

C. Oconjuntodeinstrucoes e o nimero de bites usados para representar os
varios tipos de dados sdo atributos da arquitetura de computadores.

D. Os mecanismos de entrada e saida e as técnicas de enderecamento a
memoria sdo definidos na organizagao de computadores.

E. Atecnologia de meméria usada em um computador é definida na

arquitetura de computadores.
37



27.Em relacao aos tipos de software e suas utilidades, assinale a opgao

correta.

A. Ointerpretador @um programa de nivel 1 (L1) que substitui cada instrugdo
de nivel 2 (L2) por um conjunto equivalente de L1, gerando cédigo objeto.

B. Um depurador ndo permite acompanhar a execugdo de um programa
instrucdo por instrucao. Essa tarefa é executada pelo interpretador.

C. Linguagem de maquina & um conjunto limitado de instru¢cdes que um
circuito de computador reconhece e executa diretamente,
independentemente do fabricante.

D. Oloader é um utilitario que traduz um programa fonte em linguagem de
montagem em um programa objeto ndo executdvel e carrega o resultado
para a memoria.

E. Asfuncdes basicas de um linker incluem resolver todas as referéncias

simbolicas existentes entre os mddulos e reservar meméria para a
execucao do programa. 38



28. Afirmar que hardware e software sdo logicamente equivalentes significa
que

A. o software consiste em algoritmos e suas representacées no computador, e o
hardware consiste em circuitos integrados, placas de circuito impresso, cabos,
fontes de energia, memarias e outros componentes tangiveis.

B. afronteira entre hardware e software, nitidamente estabelecida nos primérdios da
computacao, se manifesta relativamente difusa nas concepgoes dos computadores
atuais.

C. qualquer operacdo executada por software também pode ser embutida
diretamente no hardware, e qualquer instrugcao executada em hardware tfambém
pode ser simulada em software.

D. hardware ndo pode funcionar sem software e software ndo pode funcionar sem
hardware.

E. & preciso haver equilibrio entre o hardware e o software de um computador quanto
a custos, desempenho e confiabilidade.

39



29. Na representacdo de nUmeros reais submetidos a determinada notagao
matematica, ha situagoes em que a capacidade de expressao do formato ndo
é suficiente para representar o nOmero de bites de uma maquina com a
precisdo desejada por ser maior ou menor que seus limites. A situagdo em que
o resultado da operacdo aritmética € um valor menor que o valor limite
inferior capaz de ser representavel em uma especifica quantidade de bites é
denominada

A. complemento d base menos um.
B. sinale magnitude.

C. underflow.

D. overflow.

E.

critério de parada.

40



30. O processo que analisa o codigo-fonte de um programa de
computador e produz uma sequéncia de simbolos chamada tokens é
definido como

andlise sintatica.

andlise semantica.

andlise léxica.

geracdo e otimizagdo de codigo.

monNn ® »

linker.

41
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31. Sabendo que A e B correspondem, respectivamente, aos nOmeros
binarios 10111100 e 00110011, representados em palavra de 8 bites e em
complemento a dois, assinale a opgdo que apresenta o resultado
correto da operacdo A - B, em representagdo decimal.

AL S
B. -119
C. 137
D. 393
E -1/

44



32.No que se refere a fundamentos de computagao, julgue os
proximos itens

[95] Em um sistema operacional, um processo pode assumir dois
estados: em execugdo ou pronto para executar.

[96] Complemento de dois e um tipo de representacdo de nimeros
binarios sem sinal, amplamente utilizada nas arquiteturas dos
dispositivos computacionais modernos.

[97] Um numero bindrio real e representado em ponto flutuante na
forma de notagao cientifica que contem um digito 1a esquerda do
ponto, sequido de sua parte fracionaria (mantissa), multiplicado pela

base dois, elevada a um expoente
45



33.Numa palavra de 16 bits, a representacao bindaria complemento
para dois do himero -40 é:

A.  0000000000101000
B. 1000000000101000
C.  1MMMMMOo1I0M

D. 1111111111011000

E.  000000000001011

46



34.Numa palavra de 16 bits, o nOmero -34, na representagdo
hexadecimal, mostra-se como:

A.  FF22
B. FF34
C. 0022
D. 0034
E. FFOE

47



35. 0 numero inteiro -5 (menos cinco) tem a seguinte representagdo
binaria em complemento a dois usando 16 bits:

A. 1000 0000 0000 0107
B. 11111111 11111010;

C. 0000 0000 0000 101,
D. 1111111710000 1010;

E MMM NMIon
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36. Considere dois nUmeros, A e B, de 16 bits, ha notacdo hexadecimal.
A: SSF4h
B: 999%h

O resultado da soma desses dois nOmeros, na hotagado bindria, € igual
a:

A. 1100 00001010 1100 b
B. 1110 000010101110 b
C. 1011111000 1101b

D. 11170000 10011100 b
E. 111111111001 1101b

49



37.Uma empresa deseja utilizar o endereco IP 192.168.1.0 em sua rede
interna, mas necessita de 6 sub-redes com 30 hosts cada. A Mascara
de sub-rede padrdo deste IP € 255.255.255.0 em decimal e 111111

11.11111111.11111111.00000000 em bindrio. Para permitir a criagdo de 6
sub-redes com 30 hosts cadaq, serd necessario utilizar um
determinado nOmero de bits no Ultimo octeto para sub-rede e uma
determinada mascara de sub-rede que sao, respectivamente,

A.  3e255.255.255.224
2@255.255.255.192
4 e 255.255.255.240
1e255.255.255.128

O @255.255.255.248

mo O @
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38. Uma instrucao de maquina, em 16 bits, de um computador subtraiu
dois nimeros A e B, de 16 bits, expressos a seguir, em bindrio:

A:10101010 00001
B: 00000000 00010000

Considerando que a operacao realizada, em complemento de 2, tenha
sido A - B, o resultado produzido, ha notagao bindria, foi:

A. 10101010 00001110

B. 01111111 0001
C. 10101001 11111110
D. 01111111 00001
E. 10101001 1111111

S1



39. Assinale a alternativa que apresentaq, respectivamente, os
correspondentes em bindrio e octal do nimero 327.

A. 11010111 e SO1.

B. 101000111 e S07.

C. 101001000 e 513.
D. 101001010 e 527.

52



40. Assinale a alternativa que apresenta o correspondente
hexadecimal do nOmero 3426.

A. D61
B. D62
C. 602
D. 610.

53
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41. Computadores modernos utilizam a aritmética binaria para
executar suas instrucoes elementares. Suponha que o resultado de
uma operacgao realizada pelo processador de uma determinada
maquina tenha sido, em 16 bits, o seguinte, na notagdo bindria:

01011010 10000111 b
Esse nUmero bindrio, na notagdo hexadecimal, &:

A. 4213h
B. 4287h
C. SA87h
D. 6413h
E. 6495h

56



42. Na notagao hexadecimal, o codigo binario 1100001111110111 € escrito
como

A. C3F

B. C3/FO
C. C3F7
D. EF3C
E. FE3CA

57



43, Diversas convencgoes sao usadas para representar nimeros
inteiros positivos e negativos. A representacdo em complemento de
dois do nimero inteiro -21, com 16 bits, é

A. 1000000000010101
B. 1TMMNMMNMMNMO101

C.  MMMMMMMOoION

D. 1000000011101011
E.  0000000011101011

58



44. 0 nOmero bindario 111100 dividido pelo ndmero bindario 001100
resulta no valor decimal

A. 256
B. 12
C. 60
D. S

E.- 2

59



45. O nOmero bindrio 111100 dividido pelo ndmero bindario 001100
resulta no valor decimal

A. 256
S
C. 60
D. S

E. 2

60



46. O resultado da multiplicagdo do valor decimal 8, pelo valor
hexadecimal 1EF, ira resvultar no valor hexadecimal

A.  2F2
B. F78
C. 1F9
D. 2/0E
E. 8AF

61



47.Visto que o computador digital representa internamente as
informacgoes em algarismos bindrios, na base 2, assinale a alternativa
que representa a conversdo CORRETA

100011 na base 2 =48 na base 10.
101001 na base 2 = 37 na base 10.
110011 na base 2 = 51 na base 10.

10001 na base 2 =45 na base 10.

SN ® >
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48. Um servidor publico que atua na area de informatica da Defensoria Publica
decidiv levar um bolo para celebrar seu aniversario. Para surpresa de seus colegas
de outras areas, sua idade estava assim representada em cima do bolo 101111

A. Ao ser questionado sobre o que estes zeros e uns significavam, o servidor
respondeu:

B. Estoufazendo 48 anos hoje e minha idade estd em bindrio.

C. Minhaidade é muito especial entdo eu representei o ano em que nasci (1965)
na base 8.

D. Amigos, basta fazer os célculos, pois minha idade é SO anos e esta codificada
em ASCii.

E. Euestoufazendo hoje 64 anos, por isso precisei de 6 bits para representar
minha idade em bindrio.

F. Estoufazendo hoje 2F anos em hexadecimal e minha idade estd em binario.
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49. Muitas vezes é necessario converter a representacdo de um nimero inteiro
com n bits para sua representagdo com m bits,onde m > n.

Se a representagdo em complemento de dois com 8 bits do nimero inteiro
positivo +19 € 00010011, a representacao em complemento de dois com 16 bits
do nUmero inteiro negativo -19 é

A. 10000000000100M
B. 1000000011101101
C. 10000000100100M
D. MMIMMONMO01

E. 11111111000100M
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S0.0s nUmeros X e Y sdo representados em complemento 2 com 8 bits por
00000101 e 10001110, respectivamente.

Qual é o resultado, em base decimal, de X-Y?

A. 137
B. -119
C. -109
D. 109
E. 19
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41.

42.
43.
44.
45.
46.
47.
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GABARITO

48. £
49. O
S50. E
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