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O que € um Software

“Software consiste em instrucdes que quando executadas fornecem
caracteristicas, funcdes e desempenho desejados”
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Curva de Defeitos para
Hardware

Taxa de falha, h(t)

Fase de falha inicial ou Fase de taxa de falha Fase de falha por
"Mortalidade Infantil" : constante ou "vida normal" :  desgaste de uso

v
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—
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« Hardware se desgasta com o passar do tempo
« Como eu conserto um hardware?
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Curva de Defeitos para
Software

Taxa de falha, h(t)

Fase de falha inicialou :  Fase de taxa de falha . Fase de falha por
"Mortalidade Infantil" . constante ou "vida normal" :  desgaste de uso

A 4

T1 T2 Tempo (t)
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Curva de Defeitos para

Taxa de falha, hit)

Software

Defeitos / efeitos colaterais
Mudancas
Fase de falha inicial ou Fase de taxa de falha Fase de falha por
"Mortalidade Infantil® . constante ou "vida normal” :  desgaste de uso
T T2 Tempo (1)
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Caracteristicas do
Software

. Software é desenvolvido, e nao fabricado, ou manufaturado;

. Software nao se desgasta, porém se deteriora e sofre

constantes modificacdes;

. Maior parte dos softwares € desenvolvida de forma

personalizada, sob encomenda;
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Q01 - FCC - 2012 - TRT6

Considere o grafico a seguir que mostra as curvas de taxa de falhas, idealizada e real.
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et ——— Curva idealizada
No grafico, a curva

Tempo =

a) idealizada se refere a taxa de falhas do software e considera o processo de manutencdo e mudancas do
software no seu ciclo de vida.

b) idealizada e a curva real se referem a taxa de falhas do software. A curva real mostra que as sucessivas

alteracdes do software tendem a introduzir mais erros antes da estabilizacdo dos erros de alteracdes
anteriores, ocasionando a tendéncia crescente do indice de falhas.

c) idealizada se refere ao hardware, que tem um alto indice de falhas no inicio do seu ciclo de vida
ocasionadas por defeitos de fabricacdo e projeto, mas depois se estabiliza até o final da vida do
produto.

outros.

d) real se refere ao hardware que, desde o inicio do ciclo de vida do produto, pode apresentar problemas
relacionados ao envelhecimento, acimulo de poeira, vibracao, abuso, temperaturas extremas, entre

e) idealizada e a curva real se referem a taxa de falhas do hardware, produto l6gico, que nao se desgasta,
mas se deteriora rapidamente em funcdo da introducao de erros oriundos de atividades de
manutencao.
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Considere o grafico a seguir que

mostra as curvas de taxa de falhas, idealizada e real.
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. Curva idealizada
No grafico, a curva

Tempo =

a) idealizada se refere a taxa de falhas do software e considera o processo de manutencdo e mudancas do
software no seu ciclo de vida.

-b) idealizada e a curva real se referem a taxa de falhas do software. A curva real mostra que as sucessivas

alteracdes do software tendem a introduzir mais erros antes da estabilizacdo dos erros de alteracdes

anteriores, ocasionando a tendéncia crescente do indice de falhas.

c) idealizada se refere ao hardware, que tem um alto indice de falhas no inicio do seu ciclo de vida
ocasionadas por defeitos de fabricacdo e projeto, mas depois se estabiliza até o final da vida do
produto.

d) real se refere ao hardware que, desde o inicio do ciclo de vida do produto, pode apresentar problemas
relacionados ao envelhecimento, acimulo de poeira, vibracao, abuso, temperaturas extremas, entre
outros.

e) idealizada e a curva real se referem a taxa de falhas do hardware, produto l6gico, que nao se desgasta,
mas se deteriora rapidamente em funcdo da introducao de erros oriundos de atividades de
manutencao.
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Mitos do Software
(Gerenciamento)

Mito: Ja temos um manual repleto de padroes e procedimentos para a

cosntrucao de software. Isso nao oferecera tudo o que eles precisam saber?

Realidade: O manual é usado? Todos sabem que ele existe? Ele é completo? E
adaptavel? Esta alinhado para melhorar o tempo de entrega, mantendo o foco na
qualidade?

Mito: Se o cronograma atrasar, poderemos acrescentar mais programadores e

ficarmos em dia.

Realidade: Desenvolvimento de software nao € um processo mecanico como o
de fabrica. “Acrescentar pessoas num projeto de software atrasado so o tornara
mais atrasado ainda”. Pode-se adicionar pessoas, porém somente de forma
planejada e bem coordenada.

Mito: Se eu decidir terceirizar o projeto de software, posso relaxar e deixar

essa empresa realiza-lo.

Realidade: Se uma organizacao nao souber gerenciar projetos, ira enfrentar
dificuldades ao terceiriza-los.
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Mitos do Software
(Clientes)

Mito: Uma definicao geral dos objetivos € suficiente para comecar a escrever

os programas. Podemos preencher detalhes posteriormente.

Realidade: Nem sempre € possivel ter uma definicao ampla e estavel dos
requisitos, porém requisitos ambiguos sao a formula para o fracasso. Uma
definicao nao ambigua ocorre pela comunicagao continua e eficaz.

Mito: Os requisitos de software mudam continuamente, mas as mudancas

podem ser facilmente assimilidas, pois o software é flexivel.

Realidade: Os requisitos de software mudam, mas o impacto da mudanca varia
dependendo do momento em que ela foi introduzida. Quanto mais tarde uma
mudancga for necessaria, maior o custo.

\
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Custo das Mudancas

Definicao 1x
Desenvolvimento 1.5 -6x
Manutencao 60 — 100x

\
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Mitos do Software
(Profissionais)

Mito: Uma vez feito o programa e colocado em uso, nosso trabalho esta

terminado.

Realidade: “Quanto antes comecar a codificar, mais tempo levara para termina-
lo”. Levantamentos indicam que entre 60 e 80% de todo o esforgo sera apos a
entrega do software pela primeira vez.

Mito: Até que o programa entre em funcionamento, nao ha maneira de avaliar

sua qualidade.

Realidade: Garantia de qualidade pode ser aplicado desde a concepc¢ao de um
porjeto, atraves da revisao técnica.

Mito: O tnico produto passivel de entrega é o programa em funcionamento.

Realidade: Um programa funcional € apenas parte de uma configuracao que
inclui muitos elementos.
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Mitos do Software
(Profissionais)

Mito: A engenharia de software nos fara criar documentacao volumosa e

desnecessaria, e ira nos atrasar.

Realidade:A engenharia de software nao trata de criacao de documentos, trata
da criacao de um produto de qualidade.

\
lTnerante@ Eﬁqxﬁsvoc?'isl!



Fatos Reais

1. Deve-se fazer um esforco concentrado para
compreender o problema antes de desenvolver
uma solucao de software;

2. Projetar é uma atividade fundamental. Requisitos
sao cada vez mais complexos devido a sofisticacao
e variacao de ambiente;

3. Software deve apresentar qualidade elevada.
Algumas vezes uma falha de software pode causar
uma catastrofe;

4. Software deve ser passivel de manutencao.

S
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O que e Engenharia de
Software?

“Engenharia de software é o estabelecimento e o emprego de sdlidos
principios de engenharia de modo a obter software de maneira
economica, que seja confiavel e funcione de forma eficiente em
maquinas reais”

Fritz Bauer

“Aplicacao de uma abordagem sistematica, disciplinada e quantificavel
no desenvolvimento, na operacdo e na manutencado de software.”

IEEE Standard Glossay of Software Engineering

“Engenharia de Software envolve a aplicacao pratica de conhecimento
cientifico para o projeto e construcdo de programas de computador e a
documentacao associada necessaria para desenvolvé-los, opera-los e
manté-los.”

Barry Boehm
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Objetivos

Obter software de qualidade;

Produtividade no desenvolvimento, operacao e manutencao do
software;

Controlar os custos, prazos e qualidades;

Proporcionar o melhor custo beneficio entre qualidade e
produtividade

Resultados de qualidade dentro do cronograma

Vantagens:

o Capacidade de produzir sistemas confiaveis econdmicamente
e de forma rapida;

o Geralmente é mais barato a longo prazo usar métodos e
técnicas do que simplesmente escrever codigo.

S\ Provas pe TI
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Principios

. Razao de Existir

o “Gerar valor aos seus usuarios”

. KISS (Keep It Simple, Stupid!)

o Simplicidade

. Mantenha a Visao

o Direcionamento baseado na arquitetura

. O que um Produz, Outros Consomem

o Pense sempre que alguém mais ira precisar
. Aberto para o Futuro

o Adaptavel a mudancas

. Planeje com Antecedéncia, Visando a Reutilizacao
o Reuso é fundamental

. Pense!
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Engenharia de Software =
Engenharia de Sistemas ?

Engenharia de Sistemas se preocupa com todos os aspectos de
sistemas baseados em computador, e ndao apenas Software.

Engloba:

o Software,

o Hardware,

o Processos,

o Pessoas e outros sistemas.

Engenharia de sistemas é algo maior, que contempla a engenharia
de software

fzj\ Provas pe TI
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Abordagem em Camadas

Ferramentas

Processo

Foco na qualidade

\
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Abordagem em Camadas

Foco na Qualidade:

o Qualquer abordagem deve estar fundamentada em um
comprometimento com a qualidade.

Processos:

o O processo na engenharia de software é o que permite o
desenvolvimento de software de forma racional e dentro do prazo.

o Define uma metodologia que deve ser estabelecida.

o Estabelece o contexto em que sao aplicados os métodos técnicos e
0S marcos.

Métodos:
o Fornecem as informacdes técnicas para desenvolver software.

o Inclui comunicacao, analise de requisitos, , modelagem, cosntrucao,
testes e suporte.

Ferramentas:

o Suporte automatizado ou semiautomatizado para o processo e para
0s métodos.
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Q02 - CESPE - 2013 - TCE/RO

A engenharia de software define quatro fases para o
ciclo de vida de um sistema: iniciacao, elaboracao,
construcao e transicdao, sendo essa ultima
responsavel pela homologacao dos artefatos junto
ao cliente.

Certo Errado
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Q02 - CESPE - 2013 - TCE/RO

A engenharia de software define quatro fases para o
ciclo de vida de um sistema: iniciacao, elaboracao,
construcao e transicdao, sendo essa ultima
responsavel pela homologacao dos artefatos junto
ao cliente.

Certo =) Errado
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Q03 - CESPE - 2013 - TCE/RO

Engenharia de software ndao esta relacionada somente
aos processos técnicos de desenvolvimento de
softwares, mas também a atividades como
gerenciamento de projeto e desenvolvimento de
ferramentas, métodos e teorias que apoiem a
producao de softwares.

Certo Errado
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Q03 - CESPE - 2013 - TCE/RO

Engenharia de software ndao esta relacionada somente
aos processos técnicos de desenvolvimento de
softwares, mas também a atividades como
gerenciamento de projeto e desenvolvimento de
ferramentas, métodos e teorias que apoiem a
producao de softwares.

=) Certo Errado
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Q04 - CESPE - 2013 - TRT10

A engenharia de software engloba processos,
meétodos e ferramentas. Um de seus focos € a
producao de software de alta qualidade a custos
adequados.

Certo Errado
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Q04 - CESPE - 2013 - TRT10

A engenharia de software engloba processos,
meétodos e ferramentas. Um de seus focos é a
producao de software de alta qualidade a custos
adequados.

=) Certo Errado
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Q05 - FCC - 2012 - TST

A Engenharia de Software

a) € uma area da computacdo que visa abordar de modo sistematico as
questoes técnicas e nao técnicas no projeto, implantacao, operacao e
manutencao no desenvolvimento de um software.

b) consiste em uma disciplina da computacdao que aborda assuntos
relacionados a técnicas para a otimizacdo de algoritmos e elaboracao de
ambientes de desenvolvimento.

c) trata-se de um ramo da Tl que discute os aspectos técnicos e empiricos nos
processos de desenvolvimento de sistemas, tal como a definicao de artefatos
para a modelagem agil.

d) envolve um conjunto de itens que abordam os aspectos de analise de
mercado, concepcao e projeto de software, sendo independente da
engenharia de um sistema.

e) agrupa as melhores praticas para 0 concepcao, projeto, operacao e
manutencao de artefatos que suportam a execucao de programas de
computador, tais como as técnicas de armazenamento e as estruturas em
memoria principal.

S\ Provas pe TI
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Q05 - FCC - 2012 - TST
A Engenharia de Software

#a) € uma area da computacdao que visa abordar de modo sistematico as
questoes técnicas e nao técnicas no projeto, implantacao, operacao e
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b) consiste em uma disciplina da computacdao que aborda assuntos
relacionados a técnicas para a otimizacdo de algoritmos e elaboracao de
ambientes de desenvolvimento.

c) trata-se de um ramo da Tl que discute os aspectos técnicos e empiricos nos
processos de desenvolvimento de sistemas, tal como a definicao de artefatos
para a modelagem agil.

d) envolve um conjunto de itens que abordam os aspectos de analise de
mercado, concepcao e projeto de software, sendo independente da
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Modelos de Ciclo de Vida

« Conjunto de atividades para construcao do
Software

« Escolhidos de acordo com as caracteristicas do
projeto

« “Representacao abstrata e simplificada do processo
de desenvolvimento de software a partir de uma
perspectiva especifica.”

ITnerante?) @ NGF oo cin voce rassar



Tipos de Modelos

« Modelos Tradicionais (Prescritivos)
o Modelo Cascata
o Incremental
* Incremental
« RAD
o Evolucionario (lterativos)
» Prototipacao
* Espiral
o Concorrentes
« Modelos Especializados
o Baseado em Componentes
o Métodos Formais
o Orientado a Aspectos
ITnerante?®) Provas pe Tl



Metodologia Geneérica

« Comunicacao
« Planejamento
« Modelagem

« Construcao

« Entrega

Comunicagao Planejamento Modelagem Construcao Entrega

Modelagem Construgao Entrega

Comunicacao . Planejamento

\
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Metodologia Geneérica

Planejamento

Modelagem

Comunicacao

Construgao

Entrega

Planejamento

Comunicacao

Entrega
Modelagem

Construcao

\
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Modelo Cascata

Classico, Linear, Sequencial;

Requisitos de um problema devem ser estaveis e bem

compreendidos;
Trabalho flui da Comunicacao ao Emprego de forma linear;

Abordagem sequencial e sistematica

N
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Modelo Cascata

Sommerville Pressman

Comunicagiao
Defini¢ao de sz .
s - Iniciaga@o do projeto
Requisitos i ¢
- Levantamento de Requisitos
Planejamento
Projeto de
SW e Sistema
- Estimativas
- Cronograma Modelagem
- Monit t
Codificacao e onitoramento
testes - Analise
unitirios - Projeto Construgio
Integracio e
testes de sistema - Codificago
| _Toste Implantagio
Operacao e - Entrega
Manuteng¢ao - Manutengao

- Feedback
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Modelo Cascata

 Vantagens:
o Simples e de facil geréncia
o Apropriado para sistemas de baixa complexidade

 Problemas:
o Projetos reais, geralmente nao seqguem um fluxo sequencial
o Ge;ralmente o cliente nao sabe definir todos os requisitos no
inicio
o Uma versao funcional somente estara disponivel ao final do
projeto
Erros sdao detectados no final
Sistema é entregue todo de uma vez
Uma etapa depende da outra (Equipes ociosas)
Atrasa a reducado de riscos

O O O O

N
lTnerante@ Eﬁq}ﬁf‘sm?'isl!



Modelo V (Sétima Edicao
Preesman)

DESENVOLVIMENTO TESTE

Planejar para
Especificacao de Requisitos\ ] [] | >
Planejar para
i[u] =

Planejar para

Teste de Aceitacao

Projeto de Alto Nivel Teste de Sistema

Projeto Detalhado [ID Teste de Integracao

Planejar para

Codificagao Teste de Unidade

Variacao do Modelo Cacata

Descreve a relacao entre acoes de garantia da qualidade e as acdes
do ciclo de vida.

Oferece uma forma para visualizar como as acoes de qualidade
podem ser aplicadas ao processo de trabalho.
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Q06 - VUNESP - 2015 - TCE/SP

O modelo mais tradicional de desenvolvimento de software € o modelo
em cascata. Considerando a utilizacao desse modelo e suas fases,

assinale a alternativa que apresenta uma afirmacao verdadeira.

(A) O primeiro estagio de desenvolvimento de um novo sistema consiste

na definicao de requisitos.

(B) A divisao dos requisitos para implementacao do sistema em
hardware ou software é feita na fase de operacao e manutencao.

(C) A especificacao do sistema é produzida apds o esta- gio de
implementacao e teste de unidade.

(D) A integracado e o teste dos programas individuais sao feitos no
estagio de implementacado e teste de unidade.

(E) Nao ha necessidade de se produzir qualquer tipo de documentacao

em suas fases.

S\ Provas pe TI
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Q06 - VUNESP - 2015 - TCE/SP

O modelo mais tradicional de desenvolvimento de software € o modelo
em cascata. Considerando a utilizacao desse modelo e suas fases,

assinale a alternativa que apresenta uma afirmacao verdadeira.

=) (A) O primeiro estagio de desenvolvimento de um novo sistema consiste
na definicao de requisitos.

(B) A divisao dos requisitos para implementacao do sistema em
hardware ou software é feita na fase de operacao e manutencao.

(C) A especificacao do sistema é produzida apds o esta- gio de
implementacao e teste de unidade.

(D) A integracado e o teste dos programas individuais sao feitos no
estagio de implementacado e teste de unidade.

(E) Nao ha necessidade de se produzir qualquer tipo de documentacao

em suas fases.
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Q07 — CESPE - 2015 - TCE/RN

As fases do modelo de ciclo de vida em cascata sao
demonstracao, analise de requisitos, pré-projeto,
desenvolvimento, projeto basico, homologacao,
implantacao e manutencao, respectivamente.

Certo Errado
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Q07 — CESPE - 2015 - TCE/RN

As fases do modelo de ciclo de vida em cascata sao
demonstracao, analise de requisitos, pré-projeto,
desenvolvimento, projeto basico, homologacao,
implantacao e manutencao, respectivamente.

Certo =) Errado
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Q08 - FUNCAB - 2015 - M]

O modelo de ciclo de vida em cascata e considerado o
paradigma mais antigo da engenharia de software.
Apesar de apresentar diversas desvantagens em
relagao ao modelo incremental, pode ser util
principalmente em situacoes que :

a) a equipe de desenvolvimento e grande.
b) os requisitos sao fixos.

C) O prazo é curto.

d) o cliente é indeciso.

e) oS requisitos sao instaveis.
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Q08 - FUNCAB - 2015 - M]

O modelo de ciclo de vida em cascata e considerado o
paradigma mais antigo da engenharia de software.
Apesar de apresentar diversas desvantagens em
relagao ao modelo incremental, pode ser util
principalmente em situacoes que :

a) a equipe de desenvolvimento e grande.
=)b) os requisitos sao fixos.

C) O prazo é curto.

d) o cliente é indeciso.

e) oS requisitos sao instaveis.
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Q09 - FCC - 2014 - TRT13

Flavio pretende desenvolver um software seguindo os estagios do modelo em
cascata proposto por Sommerville, em razdao de ponderacdes que faz em
relacdio a outros modelos quanto a solucao de um problema que se
apresenta. Desta forma ele definiu em seu cronograma, na ordem
apresentada pelo autor, as seguintes etapas do ciclo de vida de software:

a) Projeto de sistema e software; Definicdo de requisitos; Implementacao e
teste de unidade; Integracao e teste de sistema; Operacao e manutencao.

b) Projeto de sistema e software; Engenharia de software; Integracao e teste de
sistema; Analise de requisitos funcionais e técnicos; Operacao e manutencao;
Implementacdo e teste de unidade.

c¢) Projeto de sistema e software; Analise de requisitos; Engenharia de
requisitos; Implantacao; Testes de sistemas; Operacao e manutencao.

d) Definicao de requisitos; Engenharia de requisitos; Integracao e teste de
sistema; Projeto de sistema e software; Implementacao e teste de unidade;
Operacdo e manutencao; Integracao e teste de sistema.

e) Definicido de requisitos; Projeto de sistema e software; Implementacao e
teste de unidade; Integracao e teste de sistema; Operacdo e manutencao.

S\ Provas pe TI
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Q09 - FCC - 2014 - TRT13

Flavio pretende desenvolver um software seguindo os estagios do modelo em
cascata proposto por Sommerville, em razdao de ponderacdes que faz em
relacdio a outros modelos quanto a solucao de um problema que se
apresenta. Desta forma ele definiu em seu cronograma, na ordem
apresentada pelo autor, as seguintes etapas do ciclo de vida de software:

a) Projeto de sistema e software; Definicdo de requisitos; Implementacao e
teste de unidade; Integracao e teste de sistema; Operacao e manutencao.

b) Projeto de sistema e software; Engenharia de software; Integracao e teste de
sistema; Analise de requisitos funcionais e técnicos; Operacao e manutencao;
Implementacdo e teste de unidade.

c¢) Projeto de sistema e software; Analise de requisitos; Engenharia de
requisitos; Implantacao; Testes de sistemas; Operacao e manutencao.

d) Definicao de requisitos; Engenharia de requisitos; Integracao e teste de
sistema; Projeto de sistema e software; Implementacao e teste de unidade;
Operacdo e manutencao; Integracao e teste de sistema.

#e) Definicao de requisitos; Projeto de sistema e software; Implementacao e
teste de unidade; Integracao e teste de sistema; Operacdo e manutencao.
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Q10 - QUADRIX - 2014 — SERPRO

O Modelo Cascata € um modelo de processo classico utilizado na industria de software. Esse
modelo:

l. prevé uma atividade de revisdao ao final de cada fase, para que se avalie se o projeto pode
passar a fase seguinte.

Il. funciona bem com projetos nos quais os requisitos ndo sao bem conhecidos e estaveis.

[ll. funciona bem quando a preocupacao com custo ou tempo de desenvolvimento esta acima
da preocupacao com a qualidade.

IV. é iterativo e incrementai, dividindo o desenvolvimento de software nas fases de
levantamento de requisitos, analise, projeto, codificacao, teste e operacao.

Esta correto o que se afirma em:
a) |, somente.
b) Il e IV, somente
c) Il e lll, somente.
d) lll e IV, somente
e) |l e ll, somente

S\ Provas pe TI
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Q10 - QUADRIX - 2014 — SERPRO

O Modelo Cascata € um modelo de processo classico utilizado na industria de software. Esse
modelo:

l. prevé uma atividade de revisdao ao final de cada fase, para que se avalie se o projeto pode
passar a fase seguinte.

Il. funciona bem com projetos nos quais os requisitos ndo sao bem conhecidos e estaveis.

[ll. funciona bem quando a preocupacao com custo ou tempo de desenvolvimento esta acima
da preocupacao com a qualidade.

IV. é iterativo e incrementai, dividindo o desenvolvimento de software nas fases de
levantamento de requisitos, analise, projeto, codificacao, teste e operacao.

Esta correto o que se afirma em:
a) |, somente.
b) Il e IV, somente
c) Il e lll, somente.
d) lll e IV, somente
e) |l e ll, somente
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Modelo Incremental

Requisitos bem definidos, porém é necessario fornecer uma versao
funcional em pouco tempo

Varios incrementos ateé ficar pronto
Foco na entrega de um produto operacional em cada incremento
Permite administrar riscos técnicos

Vantagens:

o Datas inflexiveis

o Problemas Complexos

Desvantagens:

o Projetos grandes precisam de muitas equipes

o Sistemas nao modularizados sao problematicos

@ Provas pe TI
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Modelo Incremental

Incremento n

Comunicacao

Incremento 2 Planejamento —

Modelagem
Comunicacao

Construgao

Incremento 1 Planejamento —
Implantacao

Modelagem
Comunicacao - |
Entregan

Construgéo
Planejamento —
Implantacao
Modelagem —

Entrega 2
Construgdo

Implantacao

Funcionalidades e caracteristicas do Projeto

Entregal-nucleodo
produto

A 4

Tempo do Projeto

N P
ITnerante? Tuﬁq}ﬁfs\,oc?EpAsI!



Modelo RAD (Sexta
Edicao — Pressman)

Rapid Application Development
Enfatiza o uso de componentes
Equipes trabalham em paralelo
Sistema funcional em 60-90 dias
Exige modularidade

Vantagens:

o Uso de Componentes

o Reducao do Tempo
Desvantagens:

o Necessidade de modularizacao

) Provas pe TI
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Modelo RAD

Incremento 1

Comunicacao

Planejamento | SN

Equipen

Modelagem

Construcao

EQuIps

Construgao

Equipe 1l

Modelagem

Construcdo

Modelagem Implantacdo

60 a 90 dias

Modelagem: (Negocios, Dados e Processos)

Construgdo: reuso de componentes, geracao automatica de codigos e testes
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Modelo Evolucionarios

Software evolui com o tempo

Requisitos sao definidos e depois refinados
Evolui-se a cada iteracao

Uma iteracao € uma passada por todas as fases

Tipos:
o Prototipacao
o Espiral

ITnerante
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Prototipacao
Mecanismo para identificar requisitos de software

Utilizado para entender requisitos
Apropriado para quando o cliente nao tem detalhes dos requisitos

Prototipagem Evolucionaria:

o Prototipo seqgue em evolucao até tornar-se o sistema real
Prototipagem Descartavel:

o Comeca com os requisitos mais dificieis e menos compreendidos
o Descarta-se o prototipo ao final e a implementacao continua

o Podem ser aplicados no contexto de qualquer modelo

N
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Prototipacgao
 Problemas:

o Clientes querem o prototipo como sistema
o Escolhas de desenvolvimento precipitadas

mpla
Eatrego
Feedbock Jonstrucdo do

o Foco na representacao dos aspectos de software que
serao visiveis aos usuarios finais.

) Provas pe TI
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Prototipacao

« Comunicacao

— Definir objetivos gerais
* Projeto Rapido

— Planejamento,

— Modelagem e

— Construcao de um prototipo
* Entrega e Feedback

— Ajustes eventuais

) Provas pe TI
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Espiral
Abordagem ciclica guiada por riscos

Aumenta incrementalmente o grau de definicao e
implementacao de um sistema

Pontos de Controle

Combina a natureza iterativa com aspectos sistematicos do
cascata

Vantagens:

o Adaptabilidade

o Reducao do Risco (através da prototipacao)
Desvantagens:

o A cada ciclo o custo sera revisado

o Especializacao na avaliacao de riscos

S\ Provas pe TI
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Espiral

Planejamento
estimativa
cronograma
andlise de risco

Comunicagao

Modelagem
andlise de
projeto

implantagao &
. 7 Construgao
enirega cédigo
feedback teste
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Modelo Concorrente

Enfatiza os estados associados a cada tarefa
Equipe envolvida em varias atividades simultaneas

Permite representar elementos concorrentes de
qualquer modelo

Eventos sinalizam alteracoes de estados

—

/_\
=
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Q11 - FCC - 2014 - TRT13 — Analise de Sistemas

O desenvolvimento evolucionario baseia-se na ideia de desenvolvimento de uma implementacdo inicial,
expondo o resultado aos comentarios do usuario e refinando-o em novas versOes até que seja
desenvolvido um sistema adequado. As atividades de especificacdo, desenvolvimento e validacdo sdo
intercaladas ao invés de separadas, com rapido feedback entre elas.

Sommerville define dois tipos fundamentais de desenvolvimento evolucionario. Considere:

|. Descrever todos os requisitos nao funcionais antes de fazer o protétipo. Descrever os requisitos
funcionais e técnicos. Implementar todos requisitos e desenvolver novo protétipo.

ll. Trabalhar com o cliente para explorar os requisitos e entregar um sistema finalO desenvolvimento
comeca com as partes do sistema compreendidas. O sistema evolui por meio da adicao de novas
caracteristicas propostas pelo cliente.

lll. Incorporar e implementar todas as mudancas do software no primeiro estagio do desenvolvimento,
definindo todos os requisitos técnicos. Formar um prototipo a partir dai. O sistema evolui por meio da
adicdao de novas caracteristicas propostas pelo cliente.

IV. Compreender os requisitos do cliente e, a partir disso, desenvolver melhor definicao de requisitos para o
sistema. O protétipo se concentra na experimentacao dos requisitos mal compreendidos do cliente.

De acordo com Sommerville

a) | é Prototipacdo throwaway; lll é Prototipacdo incremental.

b) | é Prototipacdo incremental; IV é Desenvolvimento exploratorio.
c) Il é Desenvolvimento exploratorio; IV é Prototipacao throwaway.

d) Il € Desenvolvimento exploratoério; IV é Prototipacado revisional.

e) Il é Prototipacao exploratoéria; lll é Prototipacao throwaway.

S\ Provas pe TI
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Q11 - FCC - 2014 - TRT13 — Analise de Sistemas

O desenvolvimento evolucionario baseia-se na ideia de desenvolvimento de uma implementacdo inicial,
expondo o resultado aos comentarios do usuario e refinando-o em novas versOes até que seja
desenvolvido um sistema adequado. As atividades de especificacdo, desenvolvimento e validacdo sdo
intercaladas ao invés de separadas, com rapido feedback entre elas.

Sommerville define dois tipos fundamentais de desenvolvimento evolucionario. Considere:

|. Descrever todos os requisitos nao funcionais antes de fazer o protétipo. Descrever os requisitos
funcionais e técnicos. Implementar todos requisitos e desenvolver novo protétipo.

ll. Trabalhar com o cliente para explorar os requisitos e entregar um sistema finalO desenvolvimento
comeca com as partes do sistema compreendidas. O sistema evolui por meio da adicao de novas
caracteristicas propostas pelo cliente.

lll. Incorporar e implementar todas as mudancas do software no primeiro estagio do desenvolvimento,
definindo todos os requisitos técnicos. Formar um prototipo a partir dai. O sistema evolui por meio da
adicdao de novas caracteristicas propostas pelo cliente.

IV. Compreender os requisitos do cliente e, a partir disso, desenvolver melhor definicao de requisitos para o
sistema. O protétipo se concentra na experimentacao dos requisitos mal compreendidos do cliente.

De acordo com Sommerville

a) | é Prototipacdo throwaway; lll é Prototipacdo incremental.

b) | é Prototipacdo incremental; IV é Desenvolvimento exploratorio.
c) Il é Desenvolvimento exploratorio; IV é Prototipacao throwaway.

d) Il € Desenvolvimento exploratoério; IV é Prototipacado revisional.

e) Il é Prototipacao exploratoéria; lll é Prototipacao throwaway.
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Q12 - FCC - 2014 - TRT16 — Analise de Sistemas

Os modelos de processo sao uma representacao abstrata de um processo de software, que
podem ser usados para explicar diferentes abordagens para o desenvolvimento de
sistemas. Analise as seguintes abordagens:

Desenvolvimento | intercala as atividades de especificacdo, desenvolvimento e validacao. Um
sistema inicial é desenvolvido rapidamente baseado em especificacdes abstratas e
depois é refinado com as entradas do cliente para produzir um produto que o satisfaca.

Modelo Il considera as atividades fundamentais do processo, compreendendo especificacao,
desenvolvimento, validacao e evolucao e as representa como fases de processo
separadas, tais como especificacao de requisitos, projeto de software, implementacao,
teste etc.

lll baseia-se na existéncia de um numero significativo de partes reusaveis. O processo de
desenvolvimento do sistema enfoca a integracdo destas partes, ao invés de desenvolvé-
las a partir do zero.

Os modelos de processo genéricos descritos em I, Il e lll sdo, correta e respectivamente,
associados a:

a) em Espiral - Baseado em Componentes - RAD
b) Evolucionario - em Cascata - Baseado em Componentes
c) Baseado em Componentes - Sequencial - Refactoring
d) Agil - Sequencial - Unified Process
- Agil - Ref i
e) em Cascata gi efactoring lTnerante®61 Provas pe TI

TUDO PARA VOCE PASSAR



Q12 - FCC - 2014 - TRT16 — Analise de Sistemas

Os modelos de processo sao uma representacao abstrata de um processo de software, que
podem ser usados para explicar diferentes abordagens para o desenvolvimento de
sistemas. Analise as seguintes abordagens:

Desenvolvimento | intercala as atividades de especificacdo, desenvolvimento e validacao. Um
sistema inicial é desenvolvido rapidamente baseado em especificacdes abstratas e
depois é refinado com as entradas do cliente para produzir um produto que o satisfaca.

Modelo Il considera as atividades fundamentais do processo, compreendendo especificacao,
desenvolvimento, validacao e evolucao e as representa como fases de processo
separadas, tais como especificacao de requisitos, projeto de software, implementacao,
teste etc.

lll baseia-se na existéncia de um numero significativo de partes reusaveis. O processo de
desenvolvimento do sistema enfoca a integracdo destas partes, ao invés de desenvolvé-
las a partir do zero.

Os modelos de processo genéricos descritos em I, Il e lll sdo, correta e respectivamente,
associados a:

a) em Espiral - Baseado em Componentes - RAD
b) Evolucionario - em Cascata - Baseado em Componentes
c) Baseado em Componentes - Sequencial - Refactoring
d) Agil - Sequencial - Unified Process
- Agil - Ref i
e) em Cascata gi efactoring lTnerante®62 Provas pe TI
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Q13 - FCC - 2015 - TRE/RR

Deve-se propor um modelo e processo(s) de software adequado(s) para o desenvolvimento
de sistemas com as seguintes caracteristicas:

I. Os requisitos do negoécio e do produto mudam frequentemente a medida que o
desenvolvimento prossegue. Prazos reduzidos impossibilitam criar uma versao completa
e abrangente do software, mas é desejavel a producdo de uma versao reduzida para
fazer face as pressdes do negdcio. HA um conjunto basico de requisitos bem
determinado, mas os detalhes e extensdes do produto precisam ser definidos.

[I. Os requisitos iniciais estao bem definidos, mas o escopo global do esforco de
desenvolvimento nao é linear. Ha necessidade de se fornecer rapidamente um conjunto
limitado de funcionalidades do software aos usuarios e depois refinar e expandir aquelas
funcionalidades em versdes subsequentes do sistema.

Os modelos corretos propostos em | e ll, sao, respectivamente,

a) Espiral, que inclui o processo Baseado em Componentes e o Agil, que inclui o Processo
Unificado.

b) Evolucionario, que inclui os processos Espiral e Concorrente e o Incremental, que inclui o
processo RAD.

c) Prototipagem, que inclui o Processo Unificado e o Incremental, que inclui o processo
Concorrente.

d) Incremental, que inclui o processo RAD e o Sequencial, que inclui o processo em
Cascata.

e) Baseado em Componentes, que inclui a Prototipagem e o Evolucionario, que inclui o

Processo Unificado S
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Q13 - FCC - 2015 - TRE/RR

Deve-se propor um modelo e processo(s) de software adequado(s) para o desenvolvimento
de sistemas com as seguintes caracteristicas:

I. Os requisitos do negoécio e do produto mudam frequentemente a medida que o
desenvolvimento prossegue. Prazos reduzidos impossibilitam criar uma versao completa
e abrangente do software, mas é desejavel a producdo de uma versao reduzida para
fazer face as pressdes do negdcio. HA um conjunto basico de requisitos bem
determinado, mas os detalhes e extensdes do produto precisam ser definidos.

[I. Os requisitos iniciais estao bem definidos, mas o escopo global do esforco de
desenvolvimento nao é linear. Ha necessidade de se fornecer rapidamente um conjunto
limitado de funcionalidades do software aos usuarios e depois refinar e expandir aquelas
funcionalidades em versdes subsequentes do sistema.

Os modelos corretos propostos em | e ll, sao, respectivamente,

a) Espiral, que inclui o processo Baseado em Componentes e o Agil, que inclui o Processo
Unificado.

#b) Evolucionario, que inclui os processos Espiral e Concorrente e o Incremental, que inclui o
processo RAD.

c) Prototipagem, que inclui o Processo Unificado e o Incremental, que inclui o processo
Concorrente.

d) Incremental, que inclui o processo RAD e o Sequencial, que inclui o processo em
Cascata.

e) Baseado em Componentes, que inclui a Prototipagem e o Evolucionario, que inclui o
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Q14 - FCC - 2014 - TRT2

O modelo de ciclo de vida incremental e iterativo foi proposto como uma resposta aos
problemas encontrados no modelo em cascata. Em relacao a este tipo de modelo de
processo, € INCORRETO afirmar que

a) um processo de desenvolvimento, segundo essa abordagem, divide o desenvolvimento
de um produto de software em ciclos. Em cada ciclo de desenvolvimento podem ser
identificadas as fases de analise, projeto, implementacao e testes.

b) cada um dos ciclos de desenvolvimento considera um subconjunto de requisitos. Os
requisitos sao desenvolvidos uma vez que sejam alocados a um ciclo de
desenvolvimento. No proximo ciclo, um outro subconjunto dos requisitos € considerado
para ser desenvolvido, o que produz um novo incremento do sistema que contém
extensoes e refinamentos sobre o incremento anterior.

c) o desenvolvimento evolui em versdes, através da construcdo incremental e iterativa de
novas funcionalidades até que o sistema completo esteja construido. Apenas uma parte
dos requisitos é considerada em cada ciclo de desenvolvimento.

d) o desenvolvimento incremental e iterativo de software sempre é possivel, desde que a
equipe de desenvolvimento divida os requisitos do sistema em partes, para que cada
parte seja alocada a um ciclo de desenvolvimento. Para isso, a Norma NBR ISO/IEC
12207:2009 traz recomendacoes em sua secao Processos de Contexto de Sistema.

e) os dois padroes mais conhecidos de sistemas iterativos de desenvolvimento sao: o UP
(Processo Unificado) e o desenvolvimento agil de software. Por isso, o desenvolvimento
iterativo e incremental € também uma parte essencial do XP.

S\ Provas pe TI
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Q14 - FCC - 2014 - TRT2

O modelo de ciclo de vida incremental e iterativo foi proposto como uma resposta aos
problemas encontrados no modelo em cascata. Em relacao a este tipo de modelo de
processo, € INCORRETO afirmar que

a) um processo de desenvolvimento, segundo essa abordagem, divide o desenvolvimento
de um produto de software em ciclos. Em cada ciclo de desenvolvimento podem ser
identificadas as fases de analise, projeto, implementacao e testes.

b) cada um dos ciclos de desenvolvimento considera um subconjunto de requisitos. Os
requisitos sao desenvolvidos uma vez que sejam alocados a um ciclo de
desenvolvimento. No proximo ciclo, um outro subconjunto dos requisitos € considerado
para ser desenvolvido, o que produz um novo incremento do sistema que contém
extensoes e refinamentos sobre o incremento anterior.

c) o desenvolvimento evolui em versdes, através da construcdo incremental e iterativa de
novas funcionalidades até que o sistema completo esteja construido. Apenas uma parte
dos requisitos é considerada em cada ciclo de desenvolvimento.

#d) o desenvolvimento incremental e iterativo de software sempre é possivel, desde que a
equipe de desenvolvimento divida os requisitos do sistema em partes, para que cada
parte seja alocada a um ciclo de desenvolvimento. Para isso, a Norma NBR ISO/IEC
12207:2009 traz recomendacoes em sua secao Processos de Contexto de Sistema.

e) os dois padroes mais conhecidos de sistemas iterativos de desenvolvimento sao: o UP
(Processo Unificado) e o desenvolvimento agil de software. Por isso, o desenvolvimento
iterativo e incremental € também uma parte essencial do XP.
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Q15 - ESAF - 2012 - CGU

A escolha de um modelo é fortemente dependente
das caracteristicas do projeto. Os principais
modelos de ciclo de vida podem ser agrupados em
trés categorias principais:

a) sequenciais, cascata e evolutivos.

b) sequenciais, incrementais e ageis.

C) sequenciais, incrementais e evolutivos.
d) sequenciais, ageis e cascata

e) cascata, ageis e evolutivos.

S\ Provas pe TI
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Q15 - ESAF - 2012 - CGU

A escolha de um modelo é fortemente dependente
das caracteristicas do projeto. Os principais
modelos de ciclo de vida podem ser agrupados em
trés categorias principais:

a) sequenciais, cascata e evolutivos.
b) sequenciais, incrementais e ageis.
m) C) sequenciais, incrementais e evolutivos.
d) sequenciais, ageis e cascata
e) cascata, ageis e evolutivos.
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Modelo Especializados

Levam em conta muita das caracteristicas dos modelos ja
Vistos

Abordagem especificas

Tipos:

o Desenvolvimento Baseado em Componentes

o Métodos Formais

o Orientado a Aspectos
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Desenvolvimento Baseado
em Componentes

Enfatiza a reutilizacao de componentes
Evolucionario

Utiliza fortemente UML
Algum Ciclo de Vida

Vantagens: Analise
o Aumento da produtividade rojeto
o Diminuicdo do ciclo de desenvolvimento + [Codificagéo
o Aumento da qualidade + [
Base de
Componentes
Reutilizaveis
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Meétodos Formais

Baseados em técnicas matematicas

Apos a “prova” da especificacdao é transformado em codigo
Promessa de um software “livre de defeitos”

Aplicado a sistemas criticos

“Notacdo Z ou B”, Algebra de Processos em notacdo LOTOS, Teoria
de Conjuntos;

Uma variante dessa abordagem é denominada Cleanroom

Vantagens:
o Precisao e prova matematica
Desvantagens:
o Dificuldade de se discutir o modelo com o usuario
o Tempo necessario para o desenvolvimento
o Treinamento extensivo

@ Provas pe TI
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Meétodos Formais

Notacao Z
o Baseada em teoria de conjuntos

Notacao B
o Baseada em teoria de conjuntos e logica de predicados

CSP (Communicating Sequential Processes)
o Baseada em Algebra de Processos

Notacdo LOTOS (Language of Temporal Ordering Specification)
o Baseada em Algebra de Processos

Redes de Petri
o Baseada em varias representacdes matematicas

) Provas pe TI
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Orientado a Aspectos

Caracteristicas que nao influenciam apenas uma parte de um
componente, mas o sistema como um todo

Alternativa para resolver problemas que nao sao solucionados
pelos demais métodos de desenvolvimento

Exemplo de caracteristicas “trasnversais”:
o Persisténcia

o Auditoria

o Seguranca

o Log

) Provas pe TI
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Outros Modelos
e (Cleanroom

o Remove a necessidade de depuracao do programa assegurando
gue erros nunca comecam introduzidos no sistema.

o Objetiva garantir que o projeto implementa corretamente a
especificacao através da revisdao por par.

« Code and Fix
o Construir através de um entendimento preliminar.
o Implementa a primeira versao.
o Faz testes e corrige 0s erros

@ Provas pe TI
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Q16 - FCC - 2015 - TRE/RR

Deve-se propor um modelo e processo(s) de software adequado(s) para o desenvolvimento
de sistemas com as seguintes caracteristicas:

I. Os requisitos do negocio e do produto mudam frequentemente a medida que o
desenvolvimento prossegue. Prazos reduzidos impossibilitam criar uma versao completa
e abrangente do software, mas é desejavel a producao de uma versao reduzida para
fazer face as pressoes do negdcio. HA um conjunto basico de requisitos bem
determinado, mas os detalhes e extensdes do produto precisam ser definidos.

Il. Os requisitos iniciais estao bem definidos, mas o escopo global do esforco de
desenvolvimento nao é linear. Ha necessidade de se fornecer rapidamente um conjunto
limitado de funcionalidades do software aos usuarios e depois refinar e expandir aquelas
funcionalidades em versdes subsequentes do sistema.

Os modelos corretos propostos em | e |l, sdo, respectivamente,

a) Espiral, que inclui o processo Baseado em Componentes e o Agil, que inclui o Processo
Unificado.

b) Evolucionario, que inclui os processos Espiral e Concorrente e o Incremental, que inclui o
processo RAD.

¢) Prototipagem, que inclui o Processo Unificado e o Incremental, que inclui o processo
Concorrente.

d) Incremental, que inclui o processo RAD e o Sequencial, que inclui o processo em Cascata.

e) Baseado em Componentes, que inclui a Prototipagem e o Evolucionario, que inclui o
Processo Unificado.
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Q16 - FCC - 2015 - TRE/RR

Deve-se propor um modelo e processo(s) de software adequado(s) para o desenvolvimento
de sistemas com as seguintes caracteristicas:

I. Os requisitos do negocio e do produto mudam frequentemente a medida que o
desenvolvimento prossegue. Prazos reduzidos impossibilitam criar uma versao completa
e abrangente do software, mas é desejavel a producao de uma versao reduzida para
fazer face as pressoes do negdcio. HA um conjunto basico de requisitos bem
determinado, mas os detalhes e extensdes do produto precisam ser definidos.

Il. Os requisitos iniciais estao bem definidos, mas o escopo global do esforco de
desenvolvimento nao é linear. Ha necessidade de se fornecer rapidamente um conjunto
limitado de funcionalidades do software aos usuarios e depois refinar e expandir aquelas
funcionalidades em versdes subsequentes do sistema.

Os modelos corretos propostos em | e |l, sdo, respectivamente,

a) Espiral, que inclui o processo Baseado em Componentes e o Agil, que inclui o Processo
Unificado.

-b) Evolucionario, que inclui os processos Espiral e Concorrente e o Incremental, que inclui o
processo RAD.

¢) Prototipagem, que inclui o Processo Unificado e o Incremental, que inclui o processo
Concorrente.

d) Incremental, que inclui o processo RAD e o Sequencial, que inclui o processo em Cascata.

e) Baseado em Componentes, que inclui a Prototipagem e o Evolucionario, que inclui o
Processo Unificado.
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Q17 - UNEMAT - 2012 - CEPROMAT (Adaptada)

Métodos Formais € o termo usado para definir o
processo de especificacdo de software
fundamentado em linguagens formais.

Certo Errado
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Q17 - UNEMAT - 2012 - CEPROMAT (Adaptada)

Métodos Formais € o termo usado para definir o
processo de especificacdo de software
fundamentado em linguagens formais.

m) Certo Errado
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Processos de Software

Conjunto de atividades relacionadas que levam a producao de
um produto de software.

Existem muitos, no entanto 4 atividades sdao fundamentais
para todos:

o Especificacao de Software
« DefinicOes, restricdes e funcionalidades.
o Projeto e Implementacao de Software

« Produzir o software de acordo com as especificacoes.
o Validacdo de Software

« Garantir que atende as necessidades dos clientes.
o Evolucdo do Software

« Evoluir para refletir mudancas solicitadas

) Provas pe TI
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Q18 - FCC - 2012 - MPE/AP

Um processo de software € um conjunto de atividades
relacionadas que levam a producao de um produto
de software. Existem muitos processos de software
diferentes, mas todos devem incluir quatro
atividades fundamentais: especificacao, projeto e
implementacao, validacao e

a) teste

b) evolucao.

C) prototipacao.
d) entrega.

e) modelagem.

S
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Q18 - FCC - 2012 - MPE/AP

Um processo de software € um conjunto de atividades
relacionadas que levam a producao de um produto
de software. Existem muitos processos de software
diferentes, mas todos devem incluir quatro
atividades fundamentais: especificacao, projeto e
implementacao, validacao e

a) teste
=)b) evolucao.
C) prototipacao.
d) entrega.
e) modelagem.
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Ciclo de Vida do Software

Definicao
o Modelagem e analise. Inclui estudo de viabilidade.
Desenvolvimento
o Objetiva a construcao do produto.
Operacao
o Distribuicao e entrega, instalacao, utilizacao e
manutencao.

Retirada

o Evolucdo para novas plataformas operacionais ou
incorporacao de novos requisitos. Grande desafio atual.

) Provas pe TI
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Q19 - INSTITUTO CIDADES - 2012 - TCE/GO

De acordo com a engenharia de software, como todo
produto industrial, o software possui um ciclo de
vida. Cada fase do ciclo de vida possui divisdes e
subdivisdoes. Em qual fase avaliamos a necessidade
de evolucdo dos softwares em funcionamento para
novas plataformas operacionais ou para a
incorporacao de novos requisitos?

a) Fase de operacao;

b) Fase de retirada;

c) Fase de definicao;

d) Fase de design.

e) Fase de desenvolvimento;
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Q19 - INSTITUTO CIDADES - 2012 - TCE/GO

De acordo com a engenharia de software, como todo
produto industrial, o software possui um ciclo de
vida. Cada fase do ciclo de vida possui divisdes e
subdivisdoes. Em qual fase avaliamos a necessidade
de evolucdo dos softwares em funcionamento para
novas plataformas operacionais ou para a
incorporacao de novos requisitos?

a) Fase de operacao;
=)b) Fase de retirada;
c) Fase de definicao;
d) Fase de design.
e) Fase de desenvolvimento;
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Q20 - FGV -2012 - SENADO

De acordo com Sommerville, no gerenciamento e
modelagem de negdcio, as quatro principais
atividades do processo, sao:

(A) Estudo, Esboco, Implementacao e Teste
(B) Viabilidade, Planejamento, Projeto e Operacao

(C) Especificacao, Desenvolvimento, Validacao e
Evolucao

(D) Requisito, Anteprojeto, Implementacao e
Implantacao

(E) Levantamento, Analise, Desenvolvimento e
Manutencao
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Q20 - FGV -2012 - SENADO

De acordo com Sommerville, no gerenciamento e
modelagem de negdcio, as quatro principais
atividades do processo, sao:

(A) Estudo, Esboco, Implementacao e Teste
(B) Viabilidade, Planejamento, Projeto e Operacao
=) (C) Especificacdo, Desenvolvimento, Validacdo e

Evolucao

(D) Requisito, Anteprojeto, Implementacao e
Implantacao

(E) Levantamento, Analise, Desenvolvimento e
Manutencao
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Incremental x Iterativo




Resumo

o Sequencial, linear, classico
Incremental:

o Paralelo, cada equipe alocada em uma tarefa
RAD:

o Concorrente, mais de uma equipe em cada incremento
Prototipacao:

o Descartavel: apenas para esclarecer requisitos

o Evolutiva: protétipo evolui até o sistema real

Espiral:

o Riscos, riscos e riscos
Concorrentes:

o Estados de cada tarefa
Componentes:

o Reutilizacao
Métodos Formais:

o Notacdo matematica, promessa de qualidade extrema
Aspectos:

o Tratar requisitos comuns a todo o sistema

lTnerantEQ%9
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Gabarito

1-B 5- A 9-E 13-B 17 - CERTO
2- ERRADO |6-A 10- A 14 -D 18-B
3- CERTO 7- ERRADO 11-C 15-C 19-B
4- CERTO 8-B 12-B 16 -B 20-C
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Questoes Comentadas

\
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Q21 - QUADRIX - 2012 - DATAPREV

Considere as seguintes afirmacoes feitas sobre um modelo de processo
de software.

|. Combina a natureza iterativa de modelos incrementais com aspectos
sistematicos do modelo em cascata.

ll. Pode ser aplicado em todo ciclo de vida de uma aplicacao, inclusive,
apos a entrega do software.

I1l. E um modelo que reconhece explicitamente a necessidade de
gerenciar riscos.

As trés afirmacoes se referem ao:
a) Modelo classico
b) Prototipo evolucionario
c) Processo unificado
d) Modelo espiral.
e) Modelo de métodos formais. ITnerante®) Provas DE TI
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Q21 - QUADRIX - 2012 - DATAPREV

Considere as seguintes afirmacoes feitas sobre um modelo de processo
de software.

|. Combina a natureza iterativa de modelos incrementais com aspectos
sistematicos do modelo em cascata.

ll. Pode ser aplicado em todo ciclo de vida de uma aplicacao, inclusive,
apos a entrega do software.

I1l. E um modelo que reconhece explicitamente a necessidade de
gerenciar riscos.

As trés afirmacoes se referem ao:
a) Modelo classico
b) Prototipo evolucionario
c) Processo unificado
m=) d) Modelo espiral.
e) Modelo de métodos formais. ITnerante®) Provas DE TI
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Q22 - FCC - 2012 - TST

O Ciclo de Vida de um Sistema especifica todas as fases de
desenvolvimento, desde sua concepcao até o processo de
manutencao e declinio. No que diz respeito ao desenvolvimento de
software, existem alguns processos conhecidos. Um destes
processos, possui caracteristica iterativa e incremental, inicia cada
fase do projeto realizando um planejamento prévio, realiza a
execucao da fase, verifica o progresso e os resultados da fase
(riscos, licoes aprendidas) e incrementa novos objetivos para a fase
seguinte, seguindo para a proxima iteracao. O processo de software
em questao € o

a) modelo espiral.

b) ciclo de vida em cascata.

c¢) modelo de desenvolvimento evolucionario (prototipacao).
d) modelo de desenvolvimento agil.

e) metodo de desenvolvimento Cleanroom (Sala Limpa).
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Q22 - FCC - 2012 - TST

O Ciclo de Vida de um Sistema especifica todas as fases de
desenvolvimento, desde sua concepcao até o processo de
manutencao e declinio. No que diz respeito ao desenvolvimento de
software, existem alguns processos conhecidos. Um destes
processos, possui caracteristica iterativa e incremental, inicia cada
fase do projeto realizando um planejamento prévio, realiza a
execucao da fase, verifica o progresso e os resultados da fase
(riscos, licoes aprendidas) e incrementa novos objetivos para a fase
seguinte, seguindo para a proxima iteracao. O processo de software
em questao € o

#a) modelo espiral.
b) ciclo de vida em cascata.
c¢) modelo de desenvolvimento evolucionario (prototipacao).
d) modelo de desenvolvimento agil.
e) metodo de desenvolvimento Cleanroom (Sala Limpa).
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Q23 — CESGRANRIO - 2011 - Transpetro

Na Engenharia de Software, ha diversos modelos de ciclo de vida,

definidos com variados niveis de formalidade. O modelo

a) cascata (ou classico) é adequado para controlar riscos e requisitos

volateis durante o desenvolvimento do sistema.

b) codificacdao e correcao (code and fix) é adequado para alcancar um

bom nivel de manutenibilidade do sistema.

c) prototipagem descartavel é adequado para descartar a fase de

levantamento de requisitos do sistema a ser desenvolvido.

d) prototipagem evolutiva entrega uma versao inicial do sistema, que

considera requisitos ja definidos com o cliente.

e) espiral é inadequado quando sao necessarios o uso de prototipos

durante a validacao do sistema e o reuso de software.
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Q23 — CESGRANRIO - 2011 - Transpetro

Na Engenharia de Software, ha diversos modelos de ciclo de vida,

definidos com variados niveis de formalidade. O modelo

a) cascata (ou classico) é adequado para controlar riscos e requisitos

volateis durante o desenvolvimento do sistema.

b) codificacdao e correcao (code and fix) é adequado para alcancar um

bom nivel de manutenibilidade do sistema.

c) prototipagem descartavel é adequado para descartar a fase de

levantamento de requisitos do sistema a ser desenvolvido.

#d) prototipagem evolutiva entrega uma versao inicial do sistema, que

considera requisitos ja definidos com o cliente.

e) espiral é inadequado quando sao necessarios o uso de prototipos

durante a validacao do sistema e o reuso de software.
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Q24 - FGV - 2015 -PGE/RO

Observe o sequinte didlogo entre dois Analistas de Sistemas:

Jodo

Jodo

P
Precisamos definir um modelo de

desenvolvimento de software para este projeto
20T QU 0% requisitos mudam constantemente.

-
Pois &, ainda mais para esse cliente que € ansioso

por ver resultados e progressos constantemente. Maria
L

sisterma em que as necessidades do negocio
mudam frequentemente?

MNao sei, contudo devemios priorizar o
desenvolvimento de versdes cada vez mais

completas de forma iteratival Maria

=
has coma iremas dar um prazo para finalizar esseJ

Y

0 modelo de processo de software que atende as caracteristicas do projeto que Jodo e Maria irdo desenvolver é:

a) Cascata;

b) Evolucionario;

c) Codificacdo e correcao;
d) Incremental;

e) Modelo em V.

ITnerante

»
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Q24 - FGV - 2015 -PGE/RO

Observe o sequinte didlogo entre dois Analistas de Sistemas:

Jodo

Jodo

P
Precisamos definir um modelo de

desenvolvimento de software para este projeto
20T QU 0% requisitos mudam constantemente.

-
Pois &, ainda mais para esse cliente que € ansioso

por ver resultados e progressos constantemente. Maria
L

sisterma em que as necessidades do negocio
mudam frequentemente?

MNao sei, contudo devemios priorizar o
desenvolvimento de versdes cada vez mais
Maria

=
has coma iremas dar um prazo para finalizar esseJ

completas de forma iteratival
Yo

0 modelo de processo de software que atende as caracteristicas do projeto que Jodo e Maria irdo desenvolver é:

a) Cascata;

mm) b) Evolucionario;
c) Codificacdo e correcao;
d) Incremental;
e) Modelo em V.
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Q25 - CESPE - 2014 - STF

O ciclo de vida de um software deve apresentar, no
minimo, as etapas de elaboracao do documento de
visao, levantamento de regras de negocio,
especificacao/validacao de requisitos e
prototipagem.

Certo Errado
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Q25 - CESPE - 2014 - STF

O ciclo de vida de um software deve apresentar, no
minimo, as etapas de elaboracao do documento de
visao, levantamento de regras de negocio,
especificacao/validacao de requisitos e
prototipagem.

Certo =) Errado
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Q26 - CESPE - 2013 - TRT10

As atividades fundamentais relacionadas ao processo
de construcao de um software incluem a
especificacao, o desenvolvimento, a validacdao e a
evolucdao do software.

Certo Errado
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Q26 - CESPE - 2013 - TRT10

As atividades fundamentais relacionadas ao processo
de construcao de um software incluem a
especificacao, o desenvolvimento, a validacdao e a
evolucdao do software.

=) Certo Errado
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Q27 - CESPE - 2013 - TRT10

No ciclo de vida da primeira versao do modelo em
espiral, a etapa de analise de riscos é realizada
dentro da fase de desenvolvimento.

Certo Errado
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Q27 - CESPE - 2013 - TRT10

No ciclo de vida da primeira versao do modelo em
espiral, a etapa de analise de riscos é realizada

dentro da fase de desenvolvimento.

Certo =) Frrado
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Q28 — CESPE - 2013 - TRT10

O ciclo de vida de um software, entre outras
caracteristicas, esta relacionado aos estagios de
concepcao, projeto, criacao e implementacao.

Certo Errado

S\ Provas pe TI
lTnerante@ TTTTT O S AAAAAAAAA



Q28 — CESPE - 2013 - TRT10

O ciclo de vida de um software, entre outras
caracteristicas, esta relacionado aos estagios de
concepcao, projeto, criacao e implementacao.

=) Certo Errado

S\ Provas pe TI
lTnerante@ TTTTT O S AAAAAAAAA



Q29 - CESPE - 2013 - CNJ

No ciclo de vida de software, a estrutura de dados, a
arquitetura, os detalhes procedimentais e a
caracterizacao da interface sdao atributos da etapa
de analise e engenharia de software.

Certo Errado
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Q29 - CESPE - 2013 - CNJ

No ciclo de vida de software, a estrutura de dados, a
arquitetura, os detalhes procedimentais e a
caracterizacao da interface sdao atributos da etapa
de analise e engenharia de software.

Certo =) Errado
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Q30 - FCC - 2012 - TST

O Ciclo de Vida de um Sistema especifica todas as fases de
desenvolvimento, desde sua concepcao até o processo de
manutencao e declinio. No que diz respeito ao desenvolvimento de
software, existem alguns processos conhecidos. Um destes
processos, possui caracteristica iterativa e incremental, inicia cada
fase do projeto realizando um planejamento prévio, realiza a
execucao da fase, verifica o progresso e os resultados da fase
(riscos, licoes aprendidas) e incrementa novos objetivos para a fase
seguinte, seguindo para a proxima iteracao. O processo de software
em questao € o

a) modelo espiral.

b) ciclo de vida em cascata.

c¢) modelo de desenvolvimento evolucionario (prototipacao).
d) modelo de desenvolvimento agil.

e) metodo de desenvolvimento Cleanroom (Sala Limpa).
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Q30 - FCC - 2012 - TST

O Ciclo de Vida de um Sistema especifica todas as fases de
desenvolvimento, desde sua concepcao até o processo de
manutencao e declinio. No que diz respeito ao desenvolvimento de
software, existem alguns processos conhecidos. Um destes
processos, possui caracteristica iterativa e incremental, inicia cada
fase do projeto realizando um planejamento prévio, realiza a
execucao da fase, verifica o progresso e os resultados da fase
(riscos, licoes aprendidas) e incrementa novos objetivos para a fase
seguinte, seguindo para a proxima iteracao. O processo de software
em questao € o

#a) modelo espiral.
b) ciclo de vida em cascata.
c¢) modelo de desenvolvimento evolucionario (prototipacao).
d) modelo de desenvolvimento agil.
e) metodo de desenvolvimento Cleanroom (Sala Limpa).
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Q31 - FCC - 2012 - TRT6

Considere: é uma disciplina que se ocupa de todos os
aspectos da producao de software, desde os
estagios iniciais de especificacdo do sistema até a
manutencao desse sistema, depois que ele entrou
em operacao. Seu principal objetivo é fornecer uma
estrutura metodoldgica para a construcao de
software com alta qualidade. A definicao refere-se

a) ao ciclo de vida do software.

b) a programacao orientada a objetos.
C) a analise de sistemas.

d) a engenharia de requisitos.

e) a engenharia de software.
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Q31 - FCC - 2012 - TRT6

Considere: é uma disciplina que se ocupa de todos os
aspectos da producao de software, desde os
estagios iniciais de especificacdo do sistema até a
manutencao desse sistema, depois que ele entrou
em operacao. Seu principal objetivo é fornecer uma
estrutura metodoldgica para a construcao de
software com alta qualidade. A definicao refere-se

a) ao ciclo de vida do software.
b) a programacao orientada a objetos.
C) a analise de sistemas.
d) a engenharia de requisitos.
=) €) a engenharia de software.
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Q32 - FUMARC - 2012 - T]/MG

Em relacao aos modelos de processos de software, pode-se dizer que
os modelos incremental e evolucionario possuem a caracteristica de
serem iterativos. Assinale a alternativa que melhor descreve um
modelo de producdo de software iterativo.

a) Os incrementos de um software sao entregues ao cliente de uma so
vez.

b) Um modelo de producdao de software iterativo € composto pelas
fases de analise de requisitos, projeto, implementacdo, testes
(validacao), integracao e manutencdo de software.

c) A abordagem iterativa possibilita desenvolver um sistema de
software de forma incremental, permitindo ao desenvolvedor tirar
vantagem daquilo que foi aprendido durante a fase inicial de
desenvolvimento de uma versao do sistema. O aprendizado ocorre
simultaneamente tanto para o desenvolvedor, quanto para o usuario
do sistema.

d) Permite que sejam desenvolvidas versdes cada vez mais completas
do software.
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Q32 - FUMARC - 2012 - T]/MG

Em relacao aos modelos de processos de software, pode-se dizer que
os modelos incremental e evolucionario possuem a caracteristica de
serem iterativos. Assinale a alternativa que melhor descreve um
modelo de producdo de software iterativo.

a) Os incrementos de um software sao entregues ao cliente de uma so
vez.

b) Um modelo de producdao de software iterativo € composto pelas
fases de analise de requisitos, projeto, implementacdo, testes
(validacao), integracao e manutencdo de software.

#c) A abordagem iterativa possibilita desenvolver um sistema de
software de forma incremental, permitindo ao desenvolvedor tirar
vantagem daquilo que foi aprendido durante a fase inicial de
desenvolvimento de uma versao do sistema. O aprendizado ocorre
simultaneamente tanto para o desenvolvedor, quanto para o usuario
do sistema.

d) Permite que sejam desenvolvidas versdes cada vez mais completas
do software.
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Q33 - FCC - 2012 - TJ/R]

Dos diferentes modelos para o ciclo de vida de desenvolvimento

de um software é correto afirmar que

a) o modelo em espiral € o mais simples e o mais antigo.
b) o modelo em cascata € o menos flexivel e mais simples.

c) a fase de especificacao de requisitos pode estar ausente do

modelo.
d) a fase de implementacao € sempre a ultima do modelo.

e) o modelo em cascata € o mais recente e comple-xo.
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Q33 - FCC - 2012 - TJ/R]

Dos diferentes modelos para o ciclo de vida de desenvolvimento

de um software é correto afirmar que

a) o modelo em espiral € o mais simples e o mais antigo.
=) b) 0 modelo em cascata é o menos flexivel e mais simples.

c) a fase de especificacao de requisitos pode estar ausente do

modelo.
d) a fase de implementacao € sempre a ultima do modelo.

e) o modelo em cascata € o mais recente e comple-xo.
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Q34 - FCC - 2012 - TRE/SP

Durante a fase inicial do ciclo de vida do desenvolvimento de
sistemas, na etapa de investigacdo, a tarefa que determina a
probabilidade de sucesso do sistema proposto e propicia uma
avaliacao superficial da area técnica, econOmica e
comportamental do projeto, sendo decisivamente importante

para o processo do desenvolvimento de sistemas € chamada
a) estudo de caso.
b) analise de requisitos.
c) analise de equilibrio.
d) estudo de viabilidade.

e) design logico do sistema.
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sistemas, na etapa de investigacdo, a tarefa que determina a
probabilidade de sucesso do sistema proposto e propicia uma
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Q35 - CONSULPLAN - 2012 - TSE

O teste de sistemas envolve a integracao de dois ou mais
componentes que implementam funcdes ou caracteristicas e
depois o teste do sistema integrado. Em dois processos de
desenvolvimento, o primeiro se concentra no teste de um
incremento que sera entregue ao cliente, e o segundo no
teste de todo o sistema. Esses processos de desenvolvimento
sdo, respectivamente, dos seguintes tipos

a) iterativo e em cascata.

b) hierarquico e em cascata.

C) iterativo e por prototipacao.

d) hierarquico e por prototipacao.
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Q36 - CONSULPLAN - 2012 - TSE

No que diz respeito ao desenvolvimento de sistemas para a Web, analise a figura que ilustra

um fluxo de processo incremental.

Construgdo

Entregd
Incremento de
Software

. ento
Comunicagdo planei®™ ’

com o Cliente

Dentre as diversas atividades desenvolvidas, duas sao descritas a sequir.

I. Formulacdo da analise do negdcio.

Il. Detalhamento da arquitetura, navegacao e interface.

Estas atividades sdao executadas, respectivamente, nos seguintes processos
a) Entrega e realimentacao / Construcao.

b) Comunicacdo com o cliente / Modelagem.
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No que diz respeito ao desenvolvimento de sistemas para a Web, analise a figura que ilustra

um fluxo de processo incremental.

Construgdo

Entregd
Incemento de
Software

. ento
Comunicagéo planei®™ ’

com o Cliente

Dentre as diversas atividades desenvolvidas, duas sao descritas a sequir.

I. Formulacdo da analise do negdcio.

Il. Detalhamento da arquitetura, navegacao e interface.

Estas atividades sdao executadas, respectivamente, nos seguintes processos
a) Entrega e realimentacao / Construcao.

-b) Comunicacao com o cliente / Modelagem.

lTnerante@

Provas pe TI

TUDO PARA VOCE PASSAR



Q37 - CONSULPLAN - 2012 - TSE

Observe um modelo de ciclo de vida para desenvolvimento de sistemas. Nessa abordagem, o

desenvolvimento do produto de software é dividido em ciclos, sendo identificadas em

cada ciclo, as fases de analise, projeto, implementacao e testes.

Eevantamento|

de Requisitos
Analise de
Requisitos

Levantamento
de Reqpuisitos

Levantamento)
de Requisitos

h

Aniilise de
Requisitos

h

Andlise de
Requisitos

Projeto

Implementac
Implementagao Frementagio

Projeto

Implementagio

Este modelo é conhecido como ciclo de vida
a) por prototipacdo em cascata.
b) por estagios em modulos.
C) iterativo e incremental.

d) evolutivo e procedural.

Testes Testes
Implantaca, Implantacac
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Observe um modelo de ciclo de vida para desenvolvimento de sistemas. Nessa abordagem, o

desenvolvimento do produto de software é dividido em ciclos, sendo identificadas em

cada ciclo, as fases de analise, projeto, implementacao e testes.
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Este modelo é conhecido como ciclo de vida
a) por prototipacdo em cascata.
b) por estagios em modulos.
#c) iterativo e incremental.

d) evolutivo e procedural.
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Q38 - FCC - 2012 - TRE/CE

No desenvolvimento de software em espiral (Boehm), cada loop esta
dividido em quatro setores. NAO se trata da denominacdo de um

destes setores:

a) levantamento.

b) definicao de objetivos.

c) avaliacao e reducao de riscos
d) desenvolvimento e validacao.

e) planejamento.
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No desenvolvimento de software em espiral (Boehm), cada loop esta
dividido em quatro setores. NAO se trata da denominacdo de um
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Q39 - CESPE - 2013 - TRT/10

A engenharia de software engloba processos, métodos e
ferramentas. Um de seus focos é a producao de
software de alta qualidade a custos adequados.

Certo Errado
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Q40 - CESPE - 2011 - MEC

A engenharia de software, disciplina relacionada aos aspectos da
producao de software, abrange somente 0s processos
tecnicos do desenvolvimento de software.

Certo Errado
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Q41 - CESPE - 2013 - CN]J

Para a utilizacao de metodologias modernas, com
abordagem da engenharia de software,
recomenda-se a elaboracao dos manuais do
sistema ao final do projeto, quando todos os seus
detalhes ja estao definidos.

Certo Errado
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Q42 - FUNRIO - 2013

No processo de desenvolvimento de software, o modelo de ciclo
de vida em que um sistema de software € desenvolvido em
varios passos similares e, em cada passo, o sistema é
estendido com mais funcionalidades € denominado de
modelo

A) incremental e iterativo.
B) concorrente.

C) de prototipacao.

D) em cascata.

E) de desenvolvimento agil.
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No processo de desenvolvimento de software, o modelo de ciclo
de vida em que um sistema de software € desenvolvido em
varios passos similares e, em cada passo, o sistema é

estendido com mais funcionalidades é denominado de
modelo

=) A) incremental e iterativo.
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C) de prototipacao.
D) em cascata.
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Gabarito Questoes
Comentadas

21-D 27- ERRADO |33-B 39 - CERTO
22-A 28- CERTO 34-D 40- ERRADO
23-D 29- ERRADO |35-A 41 - ERRADO
24-B 30- A 36 -B 42 - A
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