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Basico da Linguagem Java




Introducao ao Java




Introducao e conceituacao




O que €é Java?

Linguagem de
programacao de alto Plataforma
IE




Plataformas da tecnologia Java

JavaSE Java EE Java ME JavaFX

Plataforma
Java Micro de
Edition software
multimidia

Java Java
Standard Enterprise

Edition Edition




Caracteristicas-chave da linguagem

Simples, familiar Arquitetura
e orientada a neutra e
objetos portavel

Robusta e
segura

Interpretada,
multi-thread e
dinamica

De alto
desempenho




Questoes de concursos

[IBFC 2021 IBGE — Supervisor de Pesquisa — Tecnologia de Informacao e
Comunicacao] Quanto as linguagens de programacao, assinale a alternativa
gue esteja tecnicamente incorreta. (Marque CERTO ou ERRADO o texto da

questao)
e [A] Java € uma das principais representantes das linguagens orientadas a
objetos.




Questoes de concursos

[IBFC 2021 IBGE — Supervisor de Pesquisa — Tecnologia de Informacao e
Comunicacao] Quanto as linguagens de programacao, assinale a alternativa
gue esteja tecnicamente incorreta. (Marque CERTO ou ERRADO o texto da
questao)
e [A] Java € uma das principais representantes das linguagens orientadas a
objetos.
e Gabarito: CERTO.




Visao geral do desenvolvimento com Java




Arquivos .java e .class

Arquivos .java

Sao arquivos textos

Contém o codigo fonte

Arquivos .class

Sao arquivos gerados da
compilacao dos arquivos
java pelo compilador javac

Contém os bytecodes




Arquivos .class

Sao arquivos gerados da compilacao dos arquivos .java pelo compilador
IEVe

Nao contém cddigo nativo para
um processador especifico

Sao interpretados e executados

Contém bytecodes Pelo comando java Para criar uma instancia da JVM

E uma linguagem da Mdaquina
do Virtual Java (JVM)




Compilacao, interpretacao e execucao

Linux




Compilacao, interpretacao e execucao

. Interpretacao e execucao
Compil od
mpilacao para bytecodes T ——

. 1010

Compilador 1110

Classejava =~ Javaque | _|Classeclass | 1101
Codigo Java vem com Bytecodes B 0 ni q
o DK 0001

1010

1110

1101
0010
0001




|DK

Java Development Kit

E 0 conjunto de ferramentas necessdrias para
realizar o desenvolvimento de aplicacoes Java




|DK

Ferramentas de programacao

Visualizador de Gerador de Empacotador
applets documentacao de aplicacoes

Java Runtime
Environment

Compilador Interpretador




IRE

Java Runtime Environment

E a plataforma Java




IRE

E composto pelos componentes

JVM Java API

Java Virtual Machine Java Application Programming Interface

E uma biblioteca de componentes E utilizada para execucdo de
gue possui varios recursos uteis aplicacoes Java

D




IRE

JRE especifico de uma plataforma

E necessario instala-lo um para a plataforma desejada

Pois junto com ele vem uma JVM que

Conseguira executar aplicacoes Java
naquele ambiente

Sabera lidar com essa plataforma

@




[VM

¢ Java Virtual Machine

e E a peca-chave para fornecer capacidade de multiplataforma para as
aplicacoes Java
e “Write once, run everywhere”

e Esta disponivel em muitos sistemas operacionais diferentes

e Com isso, 0s mesmos arquivos .class sao capazes de funcionar nesses
sistemas operacionais

Microsoft Windows, Solaris OS, Linux, Mac OS, etc
¢ Pode ser desenvolvida por qualquer organizagao
e Desde que siga as especificacdes para construcao de uma JVM

4




@

[VM

e E responsavel por interpretar e executar o bytecode

e E provedora de formas e meios de o aplicativo conversar com o sistema
operacional

e No tempo de execucao:
e Carrega os arquivos de classe que contém bytecodes

e Determina a semantica de cada bytecode individual
e Executa a computagao apropriada

e O uso adicional do processador e da memaria durante a interpretacao

significa que um aplicativo Java executa mais lentamente do que um
aplicativo nativo




JIT

e Compilador Just-in-time

e E um componente do JRE que melhora o desempenho de aplicativos
Java no tempo de execugao
¢ Ajuda a melhorar o desempenho de programas Java
e Compilando bytecodes no codigo de maquina nativo no tempo de execucao
e E ativado quando um método Java é chamado

e Os bytecodes desse método sao compilados no codigo de maquina nativo
e Quando um método tiver sido compilado:

A JVM chama o cddigo compilado desse método diretamente
* Em vez de interpreta-lo




Esquema 1

JVM




Esquema 2

Plataforma
Java

Classe.class

Hardware




Esquema 3

Compilador
JIT

b
b
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Esquema 4

DK

—

Integration
Libraries
Libraries

lang & util
Base Libraries

Java Virtual

Machine

Platforms

Javac

Java™ Platform Standard Edition

javadoc apt jar javap JFDA Other

Security

Int'l

Maonitoring INMTI
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Questoes de concursos

[Instituto AOCP 2021 ITEP/RN — Perito Criminal — Computacao] Assinale a
alternativa correta sobre as caracteristicas da linguagem de programacao
Java.

e [A] A execucao do codigo-objeto e feita diretamente pelo sistema
operacional.

e [B] Ndo possui tratamento de excegoes.
e [C] A linguagem é totalmente interpretada.

e [D] Nao suporta o uso de ponteiros.

e [E] Possui 32 palavras reservadas.




Questoes de concursos

[Instituto AOCP 2021 ITEP/RN — Perito Criminal — Computacdo] Assinale a

alternativa correta sobre as caracteristicas da linguagem de programacao

Java.

e [A] A execucao do codigo-objeto é feita diretamente pele-sistema
eperacional pela JVM.

e [B] Nae possui tratamento de excecdes.

e [C] A linguagem é tetalmente-interpretada hibrida.

e [D] Nao suporta o uso de ponteiros.

e [E] Possui 32 52 palavras reservadas.




Questoes de concursos

[IDIB 2021 CRF/MS — Analista de Informatica] Considerando a arquitetura
da linguagem de programacao Java e o Java Development Kit (JDK) e o Java
Runtime Environment (JRE), assinale a alternativa correta.

e [A] O JDK engloba o JRE e ferramentas como java, javac e javadoc.
e [B] O JDK e o JRE compartilham a JVM, bibliotecas e ferramentas.

e [C] O JRE é utilizado para desenvolver aplicacdes Java.

e [D] O JRE engloba todas as tecnologias do JDK.




Questoes de concursos

[IDIB 2021 CRF/MS — Analista de Informatica] Considerando a arquitetura
da linguagem de programacao Java e o Java Development Kit (JDK) e o Java
Runtime Environment (JRE), assinale a alternativa correta.

A

B]
C
D

O JDK engloba o JRE e ferramentas como java, javac e javadoc.
O JDK e o JRE compartilham a JVM, bibliotecas e ferramentas.

O JRE é utilizado para desenvolver aplicacoes Java.

O JRE engloba todas as tecnologias do JDK.




Questoes de concursos

[CESPE/CEBRASPE 2021 SERPRO — Analista — Especializacdo: Ciéncia de
Dados] Sobre a linguagem de programacao JAVA, julgue o proximo item.

e A compilacao de um programa JAVA para ambiente Windows gera um
programa com extensao EXE, o qual é executado pelo sistema
operacional.




Comentarios




Questoes de concursos

[CESPE/CEBRASPE 2021 SERPRO — Analista — Especializacdo: Ciéncia de
Dados] Sobre a linguagem de programacao JAVA, julgue o proximo item.
e A compilacao de um programa JAVA para ambiente Windows gera um

programma arquivo com extensao EXE .class, o qual é exeeutado-pele

sistema-operacional interpretado pela JVM.
e Gabarito: ERRADO.




Questoes de concursos

[CESPE/CEBRASPE 2021 SEED/PR — Professor — Educacao Basica e Jornada]
Java € uma linguagem construida a partir de um legado das linguagens C e
C++. No entanto, ela apresenta caracteristicas unicas que a diferem das
demais, como: (Marque CERTO ou ERRADO o texto do item)

e [Il] a saida de seu compilador nao gera um codigo executavel e, sim, um
bytecode.




Questoes de concursos

[CESPE/CEBRASPE 2021 SEED/PR — Professor — Educacao Basica e Jornada]

Java € uma linguagem construida a partir de um legado das linguagens C e
C++. No entanto, ela apresenta caracteristicas unicas que a diferem das
demais, como: (Marque CERTO ou ERRADO o texto do item)

e [Il] a saida de seu compilador nao gera um codigo executavel e, sim, um
bytecode.

e Gabarito: CERTO.




Questoes de concursos

[CESPE/CEBRASPE 2021 SEED/PR — Professor — Educacao Basica e Jornada]

Java € uma linguagem construida a partir de um legado das linguagens C e
C++. No entanto, ela apresenta caracteristicas unicas que a diferem das
demais, como: (Marque CERTO ou ERRADO o texto do item)

e [Ill] o fato de um programa Java ser executado somente pela Java virtual
machine (JVM).




Questoes de concursos

[CESPE/CEBRASPE 2021 SEED/PR — Professor — Educacao Basica e Jornada]

Java € uma linguagem construida a partir de um legado das linguagens C e
C++. No entanto, ela apresenta caracteristicas unicas que a diferem das
demais, como: (Marque CERTO ou ERRADO o texto do item)

e [Ill] o fato de um programa Java ser executado somente pela Java virtual
machine (JVM).

e Gabarito: CERTO.




Garbage collection e garbage collector




Garbage collection

Coleta de lixo

E o processo em que o JRE exclui

objetos

Quando aquele determina que
estes nao estao mais sendo
usados

Nao € necessario a destruicao
explicita dos objetos criados




Garbage collection

e Um objeto é elegivel para coleta de lixo quando nao houver mais
referéncias a esse objeto
e Todas as referéncias a um objeto devem ser descartadas antes que o objeto
seja elegivel para coleta de lixo

e Referéncias mantidas em uma variavel sao normalmente descartadas
quando:
e A variavel sai do escopo em que ela se encontra

e Um valor null é atribuido a variavel-objeto
Explicitamente




Garbage collector

E um programa que estd dentro do JRE

Libera periodicamente a memoria
Nao é controlado pelo programador usada por objetos que nao sao mais
referenciados

A JVM decide quando executa-lo




Garbage collector

Faz o seu trabalho automaticamente

Quando determina que € a hora Ha a possibilidade do programador
certa chamar o gabarge collector

Mesmo assim nao ha garantia de
gue este ira realmente ser executado
no momento que € chamado

Nao ha um momento preé-
determinado




Metodo finalize() da classe Object

e protected void finalize()
¢ Pertence a classe Object

e E chamado pelo Garbage Collector para um objeto

e Quando o processo Garbage Collection determina que nao ha mais
referéncias para esse objeto




Metodo gc() da classe System

e public static void gc()
e Pertence a classe System
e Forca chamar o Garbage Collector

e Chamar esse método sugere que a JVM envie esforcos para a reciclagem
de objetos nao utilizados
e A fim de tornar a memoria que eles atualmente ocupam disponivel para
reutilizacao rapida
e Nada garante que ele realmente va coletar lixo naquele momento
Mesmo tentando “forcar” a coleta de lixo




Exemplo

e Classe a;

e Classe b;

e Classe c;

e a = new Classe(“A”);
e b=a;

e c = new Classe(“C”);




Exemplo (continuacao)

e b =null;
e ¢ = new Classe(“D”);




Questoes de concursos

[UERJ 2021 UERJ — Analista de Tecnologia da Informacao] Tendo em vista o
suporte para orientacao a objetos na linguagem JAVA, caso um objeto do
tipo enumeracao fosse criado, para liberar seu armazenamento na memoria
seria necessario:

Al
B]
C

invocar o coletor de lixo
aguardar o coletor de lixo
invocar um meétodo delete()

D] aguardar a chamada automatica do método dispose()




Questoes de concursos

[UERJ 2021 UERJ — Analista de Tecnologia da Informacao] Tendo em vista o
suporte para orientacao a objetos na linguagem JAVA, caso um objeto do
tipo enumeracao fosse criado, para liberar seu armazenamento na memoria
seria necessario:

Al
B]
C

invocar o coletor de lixo
aguardar o coletor de lixo
invocar um meétodo delete()

D] aguardar a chamada automatica do método dispose()




Questoes de concursos

[VUNESP 2021 TIM/SP — Técnico em Comunicacao e Processamento de
Dados Judiciario (Desenvolvedor)] Na plataforma Java SE 8, o coletor de lixo
(garbage collector) somente libera o espaco ocupado pelo objeto A na
memoria quando

Al
B]
C

o método destrutor do objeto A é invocado.
um novo objeto, do mesmo tipo que o objeto A, € instanciado.
todos os demais objetos referenciados pelo objeto A sao apagados.

D] nao existem referéncias a objetos imutaveis (como String) dentro do

objeto A.

e [E] nao ha mais referéncias para o objeto A no programa.




Questoes de concursos

[VUNESP 2021 TJIM/SP — Técnico em Comunicacao e Processamento de
Dados Judiciario (Desenvolvedor)] Na plataforma Java SE 8, o coletor de lixo
(garbage collector) somente libera o espaco ocupado pelo objeto A na
memoria quando

Al
B]
C

o método destrutor do objeto A € invocado.
um novo objeto, do mesmo tipo que o objeto A, € instanciado.
todos os demais objetos referenciados pelo objeto A sao apagados.

D] nao existem referéncias a objetos imutaveis (como String) dentro do

objeto A.

e [E] ndo ha mais referéncias para o objeto A no programa.




Questoes de concursos

[CESGRANRIO 2011 Petrobras — Analista de Sistemas Junior - Engenharia de
Software] Considere o seguinte codigo Java, contido no arquivo R.java

class P {

private int id;

. protected void finalize() {System.out.print(id);}
public P(int i) {id = 1i;}

}

class R {

. public static void main(String[] args) ({
P pl = null;

9. for (int i =0; i < 5; i++) {pl = new P(i);}
10. System.gc() ;

11. }}

oo Jovbh s WN M




Questoes de concursos

[CESGRANRIO 2011 Petrobras — Analista de Sistemas Junior - Engenharia de
Software] No momento imediatamente anterior a execucao da linha 10,
guantos objetos do tipo P, que foram criados na linha 9, tornaram-se
elegiveis para ser apanhados para a garbage collection?

* [A]O
° [B]1
 [C]4
* [D]5
* [E]9




Comentario

null
new P(0)
new P(1)
new P(2)
new P(3)

new P(4)

Objetos elegiveis para coleta de lixo




Questoes de concursos

[CESGRANRIO 2011 Petrobras — Analista de Sistemas Junior - Engenharia de
Software] No momento imediatamente anterior a execucao da linha 10,
guantos objetos do tipo P, que foram criados na linha 9, tornaram-se
elegiveis para ser apanhados para a garbage collection?

* [A]O
° [B]1
* [C]4
* [D]5
* [E]9




Tipos primitivos e valores literais




Introducao




Estaticamente e fortemente tipada

Quando ha a exigéncia de que os valores
armazenados em uma variavel sejam compativeis
com o tipo dela

Quando o tipo de cada variavel deve ser conhecido
em tempo de compilacao




Tipagem estaticamente forte

Ajuda a detectar erros em tempo de compilacao

Exemplos
int x =15.7; int x = (int) 15.7; int x = “15”;
Ha erro, pois sao o valor é Usa-se casting, mas ha Ha erro de compilacao
incompativel com o tipo perda dos decimais gue nem o casting salva

(- I




Esquema

mieo ~— [Nt X

Estaticamente tipada

E Valor

¥y literal

15

Fortemente tipada

—— - ve—

e <

Tipagem estaticamente forte




Esquema

o — AT X = A9 oo

Tipagem estatica Fortemente tipada




Questoes de concursos

[Quadrix 2021 CRECI 142 Regiao — Analista de Tl] A respeito da linguagem
de programacao Java, julgue o item.

e Alinguagem Java € amplamente conhecida como uma linguagem
fracamente tipada, tendo em vista que ela nao requer que todas as
variaveis tenham um tipo.




Questoes de concursos

[Quadrix 2021 CRECI 142 Regiao — Analista de TI] A respeito da linguagem
de programacao Java, julgue o item.
e Alinguagem Java € amplamente conhecida como uma linguagem

fracamente estaticamente tipada, tendo em vista que ela rae requer
gue todas as variaveis tenham um tipo.

e Gabarito: ERRADO.




Tipos primitivos




8 tipos primitivos

Tipos numeéricos

Tipos integrais Tipos de ponto flutuante

byte
float
short
int
long
double
char

Tipo boolean

true

false




8 tipos primitivos

byte Inteiro -2’a2’-1(-128a127) 0
short 16 Sim Inteiro -2153215-1(-32.768 a 32.767) 0
_731 31 _ _
int 32 Sim Inteiro 27az . 1:7(. 422;:‘67 4??3 basa 0
-2633203 -1
long 64 Sim Inteiro (-9.223.372.036.854.775.808 a oL
9.223.372.036.854.775.807)
boolean 17 Nao Boolean true ou false False
char 16 N30 CSL"‘I‘?;;S '\u0000' a "\uffff 'u\0000!
float 32 Sim Ponto flutuante +/-3.4E-38 a +/-3.4E+38 0.0f
double 64 Sim Ponto flutuante +/-1.7E-308 a +/-1.7E+308 0.0

D




Intervalos dos tipos numeéricos integrais

PSIU byte

-128 a 127
short
-32.768 a 32.767

int

-2.147.483.648 a 2.147.483.647

long

-9.223.372.036.854.775.808 a 9.223.372.036.854.775.807




Intervalos dos tipos numeéricos integrais

Bytes Bits Bytes Bits

boolean

short char

float

double

|

long

n




Intervalos dos tipos numeéricos integrais
_
[
byte 8 1 7 0 7
|
[
I
I
-
|
long 64 1 63 0 63
L




. / = . .
Intervalos dos tlpOS numericos 1ntegrals
Bits
_gbits do valor gbitsdo valor _ 4
[
byte 8 -2'=-128 2"-1=127
_‘
[
short 16 -2°=.32.768 2 _1=32.767
_‘
[
int 32 -2°1=.2.147.483.648 2°1_-1=2147.483.647
_‘
I
long 64 -2% = _plimero grande 2% _ 1 = nimero grande
_‘




Intervalos dos tipos numeéricos integrais

-128, -127, ...,-1 1,2,..126,127
- -32.768, -32.767, ..., -1 “ 1, ... 32.766, 32.767
short
i 65.536
F -2.147.483.648, ..., -1 “ 1,.. 2.147.483.647
int
i 4.294.967.296
F -9.223.372.036.854.775.808 “ 9.223.372.036.854.775.807
long
i Nimero grande para dedéu




Operadores




Operadores unarios




Operadores

e Indica valor positivo
e N3o é necessario usa-lo em numeros positivos

YV EINE:

MenOS - e Nega uma expressdao ou um nimero

Incremento ++ e Incrementa um valor em um
Decremento - e Diminui um valor em um

COmplementO |ég|CO | e |Inverte o valor de um boolean

D




Operadores de incremento e decremento

Pré-fixados Pos-fixados

E avaliado o valor incrementado
ou decrementado de uma E avaliado o valor original
variavel

O valor trabalhado jaéo O valor trabalhado é o valor Depois o valor da variavel é
alterado original de uma variavel alterado

Incrementado ou decrementado Incrementado ou decrementado




Operadores de incremento e decremento

Pre-fixados Pos-fixados
e public class PreFixados { e public class PosFixados {
e public static void main(String e public static void main(String
[Jargs) { [Jargs) {
intx=15,y=15; int x = 15;
System.out.printin("x: " + ++x); System.out.printin("x: " + x++);
// x: 16 // x: 15
System.out.printin("y: " + --y); System.out.printin("x: " + x);
//y: 14 // x: 16
°} °}




Questoes de concursos

[IDIB 2020 CRM/MT — Técnico em Informatica] A linguagem de
programacao Java foi desenvolvida na década de 90, permanecendo até
hoje como umas das linguagens de programacao orientadas a objeto mais
utilizadas em todo o mundo. A respeito das operacdoes matematicas que
podemos fazer com Java, analise o codigo fonte abaixo e assinale a
alternativa que indica corretamente o valor que sera exibido em tela apos
sua execucao.




Questf')es de concursos
[IDIB 2020 CRM/MT — Téchico em Informatica]

public class Main

{

public static void main(String[] args) {
Inta=0b=0,c=0;
a+=3;
b=a+++ ++h;
c=b%a;
System.out_printin{a+b+c);




Comentarios

e Codigo da questao:
e public class Main {
public static void main(String []args) {
e inta=0,b=0,c=0;
° a+=3;
° b =a+++ ++b;
e c=b%a;

System.out.println(a + b + ¢);

e Resultado da execucao:
e 3




Questoes de concursos

[IDIB 2020 CRM/MT - Técnico em Informatica] A respeito das operacoes
matematicas que podemos fazer com Java, analise o codigo fonte abaixo e
assinale a alternativa que indica corretamente o valor que sera exibido em
tela apos sua execucao.

Al
B]
C
D] 4

1
2
3




Questoes de concursos

[IDIB 2020 CRM/MT - Técnico em Informatica] A respeito das operacoes
matematicas que podemos fazer com Java, analise o codigo fonte abaixo e
assinale a alternativa que indica corretamente o valor que sera exibido em
tela apos sua execucao.

Al 1
B] 2
C] 8

D] 4




Operadores de bits




Transformacao da base 10 para base 2




Transformacao da base 10 para base 2

Valor Valor
incial final

13
-21

13
-21

= O O O
, O O P
-~ O O O
o O r B
N Y ==
O B Rk R
~ O O O
N = S e S =




Numeros binarios negativos

¢ Alinguagem Java utiliza a nota¢ao de complemento de dois

e -21(10) representa 11101011 (2) em byte:

e Transformar-se o numero negativo para positivo
21

e Transformar-se o numero positivo da base 10 para a base 2
00010101

* Inverte-se os bits
11101010

e Soma-se 1 aos bits
11101011




Numeros binarios negativos

e Alinguagem Java utiliza a notacao de complemento de dois

e 11101011 (2) em byte representa -21 (10):
e Obitdesinalé 1l

Entao € um numero negativo
e Diminui-se 1 dos bits
11101010
* |[nverte-se os bits
00010101
e Transformar-se o numero de base 2 para base 10
21

e Conclui-se que 11101011 (2) é-21 (10)




Operadores de bits

AND XOR
& A

Deslocamento a Deslocamento a Deslocamento a

Complemento ™

esquerda direita direita sem sinal
<< p >>>




Operador complemento ~

¢ |nverte o bits de um numero

e Exemplo:
e byte x = ~20;
X recebe -21
e Operador unario complemento légico !
¢ Inverte o valor de um boolean




Operador complemento ~

L 128 16 1 Valor
incial final
20 0 0 0 1 0 1 0 0 20
~20 1 1 1 0 1 0 1 1 -21




" 4

Operadores AND &, OR | e XOR #

e Operam sobre literais inteiros

e Se os operandos forem booleanos:

¢ O resultado sera:
Igual ao obtido com operadores:
* AND condicional &&
* OR condicional | |
Mas sem curto-circuito

e Todos os operandos serao avaliados
Mesmo sem necessidade
e Possuem apenas um simbolo cada operador
e Os operadores condicionais AND && e OR | | possuem dois simbolos cada




Operadores AND &, OR | e XOR #

Valor Valor
incial final

0 1 0 1 1 1 0 1
-21 1 1 1 0 1 0 1 1 -21
AND & 0 1 0 0 1 0 0 1 73
ORI 1 1 1 1 1 1 1 1 -1
XORAN 1 0 1 1 0 1 1 0 -74




Operador de descolamento a esquerda

e Operador de descolamento a esquerda <<

¢ Desloca:
¢ Os bits do primeiro operando
e Para esquerda
* Pelo numero especificado pelo segundo operando

e Preenche na direita com zero




Operador de descolamento a esquerda

e Exemplo:

e byte x =13 << 2; // x recebe 52.
13: 00000000000000000000000000001101
52:00000000000000000000000000110100
e bytey =-21<<2;//yrecebe -84.
-21:11111111111111111111111111101011
-84:11111111111111111111111110101100




Operador de descolamento a esquerda

Valor Valor
incial final

0 0 0 0 1 1 0 1

13<<2 0 0 1 1 0 1 0 0
-21 1 1 1 0 1 0 1 1 -21
-21<<2 1 0 1 0 1 1 0 0 -84




Operador de descolamento a direita

¢ Operador de descolamento a direita >>

¢ Desloca:
¢ Os bits do primeiro operando
¢ Para direita
* Pelo numero especificado pelo segundo operando

¢ Preenche na esquerda com zero ou um
e Dependendo do bit de sinal




Operador de deslocamento a direita

e Exemplo:

e byte x =13 >> 2; // x recebe 3.
13: 00000000000000000000000000001101
03: 00000000000000000000000000000011
e bytey=-21>>2;// vy recebe -6.
-21:111111111111112111111111111101011
-06:11111111111111111111111111111010




Operador de deslocamento a direita

Valor Valor
incial final

0 0 0 0 1 1 0 1

13>>2 0 0 0 0 0 0 1 1
-21 1 1 1 0 1 0 1 1 -21
-21>>2 1 1 1 1 1 0 1 0 -6




Operador de deslocamento a direita sem sinal

¢ Operador de deslocamento a direita sem sinal >>>

¢ Desloca:
¢ Os bits do primeiro operando
¢ Para direita
* Pelo numero especificado pelo segundo operando

¢ Preenche na esquerda com zero
¢ Independentemente do bit de sinal




Operador de deslocamento a direita sem sinal

e Exemplo:

e byte x =13 >>> 2; // x recebe 3.
13: 00000000000000000000000000001101
03: 00000000000000000000000000000011
e byte y = (byte) (-21 >>> 2); // y recebe -6.
-21:111111111111112111111111111101011
1073741818 (byte, -6): : 00111111111111111111111111111010




Operador de deslocamento a direita sem sinal

Valor Valor
incial final

0 0 0 0 1 1 0 1

13 >>>2 0 0 0 0 0 0 1 1
-21 1 1 1 0 1 0 1 1 -21
-21>>>2 1 1 1 1 1 0 1 0 -6




Questoes de concursos

[FGV 2021 IMBEL — Supervisor — Tecnologia de Informacao] Com relacao
aos operadores bitwise do Java, considere os valores binarios

e 3=00111100
e b =00001101




Questoes de concursos

[FGV 2021 IMBEL — Supervisor — Tecnologia de Informacao] Os valores
resultantes das operacoes a&b e a|b sdo, respectivamente,

e [A]00011100e 11111101
e [B] 00001100 e 00111101
e [C] 00001111 e00111111
e [D] 11001110 e 00001100
e [E] 01101100 e 00100101




Comentarios

EIEIEI R RN
E] final
0 0 1 1 1 1 0 0
13 0 0 0 0 1 1 0 1 13
AND & 0 0 0 0 1 1 0 0 12
ORI 0 0 1 1 1 1 0 1 61
XOR AN 0 0 1 1 0 0 0 1 49




Questoes de concursos

[FGV 2021 IMBEL — Supervisor — Tecnologia de Informacao] Os valores
resultantes das operacoes a&b e a|b sdo, respectivamente,

e [A]00011100e 11111101
e [B] 00001100 e 00111101
e [C] 00001111 e00111111
e [D] 11001110 e 00001100
e [E] 01101100 e 00100101




Controle de fluxo




Declaracoes de controle de fluxo




Conceituacao




Conceituacao

e Controlam a ordem que outras declaragcoes serao executadas

e Exemplo:

e public class ControleFluxo {
public static void main(String []args) {
° inti=0;
» while (i < 10) {
o System.out.printIn(i);
O i++;
¢}
}
°}




D

Estruturas de condicao e de repeticao

Estruturas de condicao Estruturas de repeticao

do-while

switch for




Estruturas de quebra de controle de fluxo

continue




Estruturas de condicao




if-else




if

e E a declaragio mais comum
e Dentre todas as declaracoes de controles de fluxos
¢ Instrugcoes dentro dela
e Serdo executadas se a condicao da estrutura for true

e Condi¢ao da estrutura

e Deve:
Vir entre parénteses
Retornar um valor booleano




if
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class Exemplolf { e x<=20
public static void main(String []args) {
° intx=15;
o if (x <=20)
o System.out.printin("x <= 20");
}
°}




else

e E opcional
e E correspondente com o if mais préoximo

e Exemplo:
int x = 15;
if (x<=15)if (x==15)y=0; elsey=1;
e Utilizacao de chaves
e E uma boa pratica para organizar o cédigo
e Exemplo:
if (x<=15){if(x==15)y=0;elsey=1;}

D




else

e Identag¢ao do cadigo
e Melhora ainda mais a visualizacao do codigo

e Exemplo:
if (x <=15){
o if (x ==15)
oy=0;
o else
oy=1
}




else
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class ExemploElse { e x>20
public static void main(String []args) {
° intx=21;
o if (x <= 20)
o System.out.printin("x <= 20");
* else
o System.out.println("x > 20");
}
°}




switch




Conceituacao

e Multiplas sele¢oes ou escolhas

e E uma declaracio mais facil de entender e manter do que uma declaragao
if/else com varias condicoes com muitas alternativas

e Corpo da declaracao
e Bloco switch
e E composto por:
Um ou mais rotulos cases
» Trabalham os casos especificos

Apenas um rotulo default
» Trabalham os casos nao especificos

D




Exemplo

e Codigo: e Resultado da execucao:

e public class ExemploSwitch { e x=15
public static void main(String []args) {
* intx=15;
e switch(x) {
o0 case 14:
e System.out.printin("x = 14");
* break;
0 case 15:
¢ System.out.printIn("x = 15");
* break;
o default:
e System.out.printin(x);
e }
}
*}

@




Tipos trabalhados

Classes

Tipos primitivos
wrappers

byte Byte

short Short
char Character

Int Integer

Outros tipos

Tipos
enumerados

/




Tipos trabalhados até ao Java 6

INt




if/else x switch

e Declaracgdo if/else
® Pode testar expressoes com base em faixas de valores ou condicoes

¢ Declaracao switch

e Testa expressoes com base apenas em um unico valor dos tipos:
Tipos primitivos:
* byte, short, char e int
Classes wrappers:
» Byte, Short, Character e Integer
String
Tipos enumerados




Questoes de concursos

[IDECAN 2021 PEFOCE — Analise de Sistemas Ciéncias da Computacao] No
qgue diz respeito a linguagem de programacao Java, a estrutura switch-case
equivale a um conjunto de instrucoes if encadeadas, fornecendo maior
inteligibilidade e eficiéncia durante a execucao.




Questoes de concursos

[IDECAN 2021 PEFOCE — Analise de Sistemas Ciéncias da Computacao]
Assinale a alternativa que apresente corretamente sua sintaxe.

® [A]

case (<instrucoes>)

{

switch 1 : instrugdes; break;
switch 2 : instrugdes; break;
switch 3 : instrucdes; break;
else: instrucdes;

® [[}

case {{instrugﬁes:‘»] switch

{

1 : instrugoes; break;
2 : instrugoes; break;
3 : instrugoes; break;
default: instrugoes;

]




Questoes de concursos

[IDECAN 2021 PEFOCE — Analise de Sistemas Ciéncias da Computacao]
Assinale a alternativa que apresente corretamente sua sintaxe.

* [C] I
switch case (<instrugoes=)
{

1 : instrugoes; break;
2 : instrugoes; break;
3 : instrugoes; break;
otherwise: instrugoes;

e [[;

switch [-ﬁinstrugaesb} case

{

1 : instrugoes; break;
2 : instrucoes; break;
2 : instrucdes; break;
else: instrugoes;

}




Questoes de concursos

[IDECAN 2021 PEFOCE — Analise de Sistemas Ciéncias da Computacao]
Assinale a alternativa que apresente corretamente sua sintaxe.

o [E]

switch (<instrucoes>)

{

case 1 : instrugoes; break;
case 2 : instrucdes; break;
case 3 : instrugtes; break;
default: instrucdes;




Questoes de concursos

[IDECAN 2021 PEFOCE — Analise de Sistemas Ciéncias da Computacao]
Assinale a alternativa que apresente corretamente sua sintaxe.

° [E]
switch (<instrucoes>)

{

case 1 : instrugoes; break;
case 2 : instrucdes; break;
case 3 : instrugtes; break;
default: instrucdes;




Questoes de concursos

[Quadrix 2021 CRECI 142 Regiao — Analista de Tl] A respeito da linguagem
de programacao Java, julgue o item.

e As instrucoes if, if...else e switch sao exemplos de instrucoes de selecao
contidas na linguagem Java.




Questoes de concursos

[Quadrix 2021 CRECI 142 Regiao — Analista de Tl] A respeito da linguagem
de programacao Java, julgue o item.

e As instrucoes if, if...else e switch sao exemplos de instrucoes de selecao
contidas na linguagem Java.
e Gabarito: CERTO.




Estruturas de repeticao




while




Conceituacao

e Executa uma instru¢ao ou um conjunto de instrucoes enquanto uma
condicao for verdadeira

¢ Condicao da estrutura
e E feita no inicio da declarac¢io

e Deve:
e Vir entre parénteses
e Retornar um valor booleano




Exemplo
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class ExemploWhile { ©12345678910

public static void main(String []args) {
o intx=1;
» while (x < 11) {
o System.out.print(x + " ");
0 X++;
.« }
}
°}




do-while




Conceituacao

e Executa uma instru¢ao ou um conjunto de instrucoes enquanto uma
condicao for verdadeira

¢ Condicao da estrutura
e E feita no final da declaracdo

e Deve:
e Vir entre parénteses
e Retornar um valor booleano




Exemplo

e Codigo: e Resultado da execucao:

e public class ExemploDoWhile { ©12345678910

public static void main(String []args) {
o intx=1;
° do{
o System.out.print(x+" ");
0 X++;
* }while (x < 11);
}
°}




while x do-while

Declaracao
Diferenca

Consequéncia

Declaragao

do-while

Testa a Testa a
condi¢dao no condi¢do no
inicio final

N3o ha garantia Pelo menos um
de que um loop loop é
sera executado executado




Questoes de concursos

[CESPE/CEBRASPE 2021 SEED/PR — Professor — Educacao Basica e Jornada]
Em Java, a estrutura de repeticao que permite gue um conjunto de
instrucoes nao seja executada nenhuma vez € representada por

e [A] while.

e [B] switch.

e [C] do...while.
e [D] case.

e [E] continue.




Questoes de concursos

[CESPE/CEBRASPE 2021 SEED/PR — Professor — Educacao Basica e Jornada]
Em Java, a estrutura de repeticao que permite gue um conjunto de
instrucoes nao seja executada nenhuma vez € representada por

e [A] while.
e [B] switch.
e [C] do...while.

e [D] case.

e [E] continue.




Questoes de concursos

[Quadrix 2021 CRECI 142 Regiao — Analista de TI] A respeito da linguagem
de programacao Java, julgue o item.

e O controle de loops com variaveis de ponto flutuantes pode resultar em
valores de contador imprecisos. Para evitar tais situacoes, devem ser
usados numeros inteiros para se controlar os loops de contagem.




Comentarios

e Erro comum de programacao

e Como os valores em ponto flutuante podem ser valores aproximados
Controlar a contagem de loops com variaveis de ponto flutuante pode resultar em:
Valores imprecisos de contadores e exames incorretos da condi¢cao de terminacao

e Boa pratica de programacao
e Controle a contagem das repeticdes (loops) com valores inteiros




Questoes de concursos

[Quadrix 2021 CRECI 142 Regiao — Analista de Tl] A respeito da linguagem
de programacao Java, julgue o item.

e O controle de loops com variaveis de ponto flutuantes pode resultar em
valores de contador imprecisos. Para evitar tais situacoes, devem ser
usados numeros inteiros para se controlar os loops de contagem.

e Gabarito: CERTO.




for




Conceituacao

e E uma declaracio que fornece uma forma compacta para repetir uma
faixa de valores
e Sintaxe:
e for (inicializacao; condi¢ao; incremento) {
Instrugoes;

il




Sintaxe

Expresséo de e Armazena a inicializacao de um contador do loop
inicializacao e E executada apenas uma vez

e Contém a condicao a ser testada antes de cada nova

Expressao de condicao Iy

Expressao de

. e Atualiza o contador
Incremento

Pode suportar mais de
um contador

e Porém, fica uma estrutura dificil de se manter




Exemplo
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class ExemploFor { ©12345678910

public static void main(String []args) {
o for(intx=1; x<11; x++) {
o System.out.print(x+"");
¢}
}
*}




for each

e E mais compacto e melhorado

e E Utilizado para trabalhar com:
e Collections
e Arrays
¢ O contador vai assumir o valor de cada componente de:
e Uma collection
e Um array

e Recomenda-se a sua utilizacao sempre que possivel




for each
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class ExemploForEach { e JFM
public static void main(String []args) { e JFM

String[] meses = {"J", "F", "M"}

for (String valor : meses)

o System.out.print(valor+"");
System.out.printin();

for (inti=0; i < meses.length; i++)
o System.out.print(meses[i] + " ");




for each

e Cddigo:
e public class ExemploForEach {
public static void main(String []args) {
o List<String> meses = new ArrayList<>();
* meses2.add(")");
* meses2.add("F");
* meses2.add("M");
o for (String valor : meses)
o System.out.print(valor +" ");
» System.out.printin();
o for (inti=0;i< meses2.size(); i++)
o System.out.print(meses.get(i) +" ");

e Resultado da execucao:
e |JFM
e JFM




Estruturas de quebra de controle de fluxo




break




Conceituacao

Termina as declaracées mais
internas das quais o break faz parte

swicth




Exemplo
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class ExemploBreak { 123

public static void main(String []args) {
o for(intx=1; x<11; x++) {

o if (x==3)

e break;

o System.out.print(x+" ");
¢}
}

°}




Questoes de concursos
[CESPE 2020 TJ/PA — Analista Judicidrio — Programador]

rlass GeraNumeros |

public static wvoid main (String args [])
int num;
num = 36;
far{int i=0; i < num; i++) |
1f(i*1 >»= num) break;

System.out.print{i + ™ ")




Comentario
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class GeraNumeros { ©012345

public static void main(String []args) {
° int num = 36;
o for(inti=0;i<num;i++) {

o if (i * i>=num)

* break;

o System.out.print(i+" ");
!
}

°}




Questoes de concursos

[CESPE 2020 TJ/PA — Analista Judiciario — Programador] Assinale a opcao
gue apresenta corretamente a saida gerada pelo codigo Java precedente.

e [A] 36

e [B]123456
e [C]12345

e [D]012345
e [E]0123456




Questoes de concursos

[CESPE 2020 TJ/PA — Analista Judicidrio — Programador] Assinale a opcao
gue apresenta corretamente a saida gerada pelo codigo Java precedente.

e [A] 36

e [B]123456
e [C]12345

e [D]012345
«[E]0123456




continue




Conceituacao

Salta uma iteracao das declaracoes mais
internas das quais o continue faz parte

do-while




Exemplo
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class ExemploContinue { ©e1,2,45,6,7,8,9, 10,

public static void main(String []args) {
o for(intx=1; x<11; x++) {

o if (x==3)

* continue;

o System.out.print(x+", ");
¢}
}

°}




Questoes de concursos

[SELECON 2021 EMGEPRON — Analista de Sistemas (Desenvolvimento de
Sistemas)] Em Java, &€ uma tecnologia de desenvolvimento, sendo
simultaneamente, uma linguagem e uma plataforma. Nesse contexto,

apresenta-se o codigo a seguir.

public class Emgepron |
public static void main (String args[ ])1
for (int1=0;1<4; 1++) {
if (1I==2)
continue;
System.out.print(1 + *);




Comentario
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class Emgepron { 013

public static void main(String []args) {
o for(inti=0;i<4;i++){

o if (i == 2)

* continue;

o System.out.print(i+"");
¢}
}

°}




Questoes de concursos

[SELECON 2021 EMGEPRON — Analista de Sistemas (Desenvolvimento de
Sistemas)] Apds a execucao, a saida gerada sera:

e [A]O13

e [B]0134
e [C]0123
e [D]01234




Questoes de concursos

[SELECON 2021 EMGEPRON — Analista de Sistemas (Desenvolvimento de
Sistemas)] Apds a execucao, a saida gerada sera:

e [A]O13
B]0134

e [C]0123
D]01234




return




Conceituacao

Sai do meétodo atual

O controle de fluxo retorna onde o
método foi invocado




O que pode retornar

e Algum valor
e O tipo do valor retornado deve ser igual ao tipo declarado no método

e public String tudoMinusculo(String texto) {
return texto.toLowerCase();

°}
e Nada

¢ E usado em métodos declarados com void
Sao métodos que nao retornam nenhum valor

* N3o é obrigatorio o uso do return

e public void naoFazNada() {
return;

ill




Esquema

public String tudoMinusculo(String texto) {
return texto.toLowerCase();
}

E Fluxo iﬂ

D




Exemplo
e Codigo:

public class ExemplolD8 Return {

LEaT11TT TIIE TE =TT

fu
1L}

4 - -
= L -

pukblic static String tudoMinusculo(String texto) {
return texto.toLowerlCasel():

R IR S e -] . = - - =
— L L L B

o
o

public =static woid imprime(String texto) {
System.ocut.println{texto) ;
return;

public static wvold main(S5tring[] args) {
System_ﬂut_printlnturet::: xnnxnxnxnxnxnxnxxnxnxnxnxnxnxnxnxnxnxnxnxnxnxnxxnxn“};
System.ﬂut.println:tudﬂﬁinuﬂculﬂ:“R:EéRZ: GILDC ARAUJIO™)) ;
RaTar

imprime ("ROGERIC GILDC LRATIO™)

L el s Thr




Exemplo

e Resultado da execucao:
P return %k 3k 3k 3k 3k 3k 3K 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k 5k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 5k 5k 3k 3k 3k 3k 3k 3k >k >k >k 5k 5k %k 3k 3k 3k %k %k %k *k k k

e rogério gildo araujo
e ROGERIO GILDO ARAUJO




Arrays




D

Conceituacao

e S30 objetos que contém um conjunto de valores do mesmo tipo

¢ Cada elemento de um array
e Componente de array
e E uma variavel

e E acessado por um indice

* De0an-1
* Onde n é o tamanho do array

¢ Tamanho de um array
e E estabelecido quando o array é criado
e E fixo




Etapas de um array

Declaragao

Inicializacao

Criacao




D

Etapas de um array

// Declarando um array.
byte[] arrayBytes;

// Criando o array.
arrayBytes = new byte[5];

// Inicializando o array.
arrayBytes[0] = 4;
arrayBytes[1] = 2;
arrayBytes[2] = 3;
arrayBytes[3] = 7;
arrayBytes[4] = 8;

// Acessando um elemento.

int x = arrayBytes[3]:

arrayBytes = rE]J

—

4

2




Declaracao de um array

¢ Colchetes
e S3o utilizados na declaracao de um array

¢ Duas formas:
e tipo[ ] nomeArray; // E a forma mais recomendada.
e tipo nomeArray| |;

e Exemplos:
e byte[] arrayBytes;
e Candidato arrayCandidatos[];




Criacao de um array

e E onde:
e O tamanho do array é€:
* Definido
* Fixado
e Os componentes do array sao inicializados automaticamente com valores
padroes dos tipos




Criacao de um array

Duas formas

Utilizando o operador new

Fazendo juncao com a
fase de inicializacao

Seguido

Do tamanho do array




Criacao de um array

e Utilizando o operador new seguido do tipo e o tamanho do array
e tipo[ ] array = new tipo[n];
Sendo n o tamanho do array
e Exemplos:

// Array declarado e criado.
byte[] arrayBytes = new byte[10];

// Array declarado e criado.
Candidato[] arrayCandidatos = new Candidato|[5];




Criacao de um array

e Fazendo juncao com a fase de inicializagao
e tipo[ ] array = {valol, valo2, valo3, ..., valorN};

Sendo o numero de valores o tamanho do array
Os valores devem estar entre chaves { }
e Exemplo:

// Array declarado, criado com tamanho 6 e inicializado.
byte[] arrayBytes = {4, 5, 7, 8, 23, 45};




[nicializacao de um array

Duas formas

Fazendo juncao com Fazendo juncao com
a fase de criacao a fase de acesso




[nicializacao de um array

¢ Fazendo juncao com a fase de criacao
e tipo[ ] array = {valol, valo2, valo3, ..., valorN};

Sendo o numero de valores o tamanho do array
Os valores devem estar entre chaves { }
e Exemplo:

// Array declarado, criado com tamanho 6 e inicializado.
byte[] arrayBytes = {4, 5, 7, 8, 23, 45};




[nicializacao de um array

¢ Fazendo jun¢ao com a fase de acesso
e array[0] = valol;
e array[1] = valor2;

e array[n — 1] = valorN; // Sendo n o tamanho do array.

e Exemplo:
byte[] arrayBytes = new byte[2];
arrayBytes[0] = 4;
arrayBytes[1] = 5;




Acesso aos componentes de um array

¢ Cada elemento de um array
e Componente de array

o E:

e Uma variavel

* Acessado por um indice
e De0an-1
0 Onde n é o tamanho do array

e Sintaxe:
e array[0] = valol;
e array[1] = valor2;
e array[n — 1] = valorN;




Tamanho de um array

e Trecho de codigo: e Resultado da execugao:
e byte[] array=1{4, 5, 7, 8, 23}; o5
e System.out.printin(array.length);




for each
e Codigo: e Resultado da execucao:
e public class ExemploForEach { e JFM
public static void main(String []args) { e JFM

String[] meses = {"J", "F", "M"}
for (String valor : meses)

o System.out.print(valor+"");
System.out.printin();

for (inti=0; i< meses.length; i++)
o System.out.print(mesesl[i] + " ");




Arrays multidimensionais

e S30 arrays de arrays

e Sintaxe:
e tipo[ ][ ] array = new tipo[n][m];
* Onde o par [ ] define uma dimensao




Arrays multidimensionais

e Exemplo:
e // Dois candidatos e trés notas para cada um.
e double[][] notasProvas = new double[2][3];

e notasProvas[0][0] = 9;
e notasProvas[0][1] = 7;
e notasProvas[0][2] = 7.5;
e notasProvas[1][0] = 8;
e notasProvas[1][1] = 10;
e notasProvas[1][2] = 8.5;




Arrays multidimensionais

notasProvas = r:l] A
l l

9 8

7 10

1.9 8.9




Questoes de concursos

[Quadrix 2021 CRECI 142 Regiao — Analista de Tl] A respeito da linguagem
de programacao Java, julgue o item.

e Na linguagem Java, a criacao de um array € realizada por meio da palavra-
chave create.




Questoes de concursos

[Quadrix 2021 CRECI 142 Regiao — Analista de Tl] A respeito da linguagem
de programacao Java, julgue o item.

e Na linguagem Java, a criacao de um array € realizada por meio da palavra-
chave ereate new.
e Gabarito: ERRADO.
e Ou fazendo juncao com a fase de inicializacao




Questoes de concursos

[UERJ 2021 UERJ — Analista de Tecnologia da Informacao] Um tipo de dados
define uma colecao de valores de dados e um conjunto de operacoes pre-
definidas sobre ele. O sistema de tipos de uma linguagem de programacao
define como um tipo € associado com cada expressao na linguagem e inclui
suas regras para equivaléncia e compatibilidade de tipos. Entender seu
sistema de tipos € uma das partes mais importantes para entender a
semantica de uma linguagem de programacao.




Questoes de concursos

[UERJ 2021 UERJ — Analista de Tecnologia da Informac¢ao] De acordo com
essa afirmacao e com os conceitos da linguagem de programacao Java, €
correto afirmar que: (Marque CERTO ou ERRADO o texto da letra)

e [A] o tipo de dado matriz € um agregado homogéneo de elementos de
dados no qual um elemento individual é identificado por sua posicao na
agregacao. Na linguagem Java, os elementos de uma matriz nao precisam

ser do mesmo tipo.




Questoes de concursos

[UERJ 2021 UERJ — Analista de Tecnologia da Informac¢ao] De acordo com
essa afirmacao e com os conceitos da linguagem de programacao Java, €
correto afirmar que: (Marque CERTO ou ERRADO o texto da letra)

e [A] o tipo de dado matriz € um agregado homogéneo de elementos de
dados no qual um elemento individual é identificado por sua posicao na
agregacao. Na linguagem Java, os elementos de uma matriz ade precisam
ser do mesmo tipo.

e Gabarito: ERRADO.
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